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Tack och kommentarer
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tankesatt i samband med grundskolor baserat pad GreenComp European Framework. Projektet
finansieras av Erasmus+, under redaktionell ledning av DIMITRA Education and Consulting. Det
hanvisas till i leveransnummer D4.1: Deltagande aktiviteter och verktyg (3 klassgrupper,
discipliner). Denna handbok finns ocksa pa grekiska, italienska och svenska.

Konsortiet for GreenComp School-projektet bestar av foljande organisationer:
e +DIMITRA Education and Consulting (Grekland)
« -Universitetet i Thessalien (Grekland)
» -Regionalt direktorat for grundskole- och gymnasieutbildning i Thessalien (Grekland)
e -M.M.C Management Center Limited (Cypern)
e <Frederick University (Cypern)
e Utbildningsprogrammet Tiber Umbria Comett (Italien)
« <Direzione Didattica Secondo Circolo Perugia (ltalien)
o -Univerita degli Studi di Preugia (Italien)
 -Folkuniversitetet (Sverige)
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Inledning

Denna handbok "Deltagande aktiviteter och verktyg" har utformats for att stodja larare i
att integrera hallbarhetsprinciper i klassrumspraxis genom tvarvetenskapliga och
deltagande inlarningsmetoder. Handboken innehéller aktiviteter som engagerar
grundskoleelever i meningsfulla larandeupplevelser inom olika @mnesomréden, i linje
med GreenComp-ramverket.

Vad innehallerdenna handbok?

| denna handbok presenteras tre uppséattningar av deltagande aktiviteter som &r
skraddarsydda for olika aldersgrupper (arskurs 1-2, 3-4 och 5-6). Aktiviteterna &ar
utformade for att integreras i &amnen som matematik, geografi, litteratur, idrott och halsa,
sprdk, informatik och konst. Varje aktivitet foljer en tvarvetenskaplig vag och visar hur
héllbarhetsutmaningar kan utforskas genom olika perspektiv och discipliner. Varje
arskurs fokuserar pad ett specifikt @amne inom de globala mélen fér hallbar utveckling
(SDG) som presenteras i handboken.

Hur anvénder jag den hdrhandboken?

Detta material ar utformat for att kunna anpassas till nationella laroplaner och
klassrumssammanhang. Larare uppmuntras att anpassa aktiviteterna for att sakerstalla
meningsfulla och relevanta inlarningsupplevelser for sina elever. Dessa resurser kommer
att bidra till att skapa dynamiska, elevcentrerade klassrum som ger unga elever moéjlighet
att bli forandringsagenter for en héallbar framtid.

Vigarvidare

Genom att integrera dessa aktiviteter i undervisningen kan lararna bidra till att odla ett
héllbarhetstankande bland eleverna och ge dem verktygen och motivationen att paverka
sina samhallen positivt. Genom en tvarvetenskaplig integration och ett fokus péa verkliga
fragor syftar denna handbok till att inspirera till lAngvariga férandringar i tankesatt och
metoder hos elever och hela skolsamhéllet. | slutdndan ldgger denna handbok grunden
for en mer héllbar framtid och utrustar nasta generation med kunskap, fardigheter och
tankesatt for att ha en positiv inverkan pa miljon.

Vi inbjuder dig att utforska dessa aktiviteter, experimentera med dem i dina klassrum och
inspirera dina elever att agera for en battre varld.

Denna leverans &r en del av ett bredare initiativ for att férse ldrare med innovativa verktyg
for att framja héllbarhetsutbildningoch deltagande ldrande. Materialet som tillhandahalls
hér &r utformat for att vara engagerande, anpassningsbart och effektfullt, vilket sakerstéller
att hallbarhet blir en integrerad del av grundutbildningen.
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Anpassa deltagande aktiviteter till 2030 ars
mal fér hallbar utveckling

De deltagande aktiviteter som presenteras i denna handbok har utformats i linje med de
viktigaste malen for hallbar utveckling i FN:s Agenda 2030. Syftet var att ta upp alla
hallbarhetspelare som ar centrala for projektet: miljomassiga, sociala och ekonomiska, for
att framja en holistisk forstdelse av héllbarhet inom utbildning.

Arskurs 1-2
Okenutbredning, markférstéringoch torka

Okenspridning, markforstoring och torka for arskurs 1 och 2 De forsta aren i grundskolan
ar avgorande for att bygga upp en forstaelse for naturliga ekosystem. Genom att fokusera
pad SDG 15 ger lararna eleverna mojlighet att utforska vikten av markskydd och en
motstadndskraftig miljo. Detta ligger i linje med projektets grona fokus: att lara eleverna
hur manskliga handlingar kan paverka marken och vad som kan goras for att mildra
dessa negativa effekter fran en tidig alder.

Arskurs 3-4
Kulturellhallbarhetoch milj6

Detta mal valdes for att introducera eleverna till tanken att héllbarhet inte bara handlar
om naturen utan ocksd om manskliga system, inklusive kultur- och stadsmiljoer. | SDG 11
betonas vikten av att bevara kulturarvet och samtidigt se till att stdder och samhallen
utvecklas pd ett miljomassigt hallbart satt. Genom att fokusera pé kulturell héllbarhet
overbryggar vi klyftan mellan miljoskydd och socialt ansvar och visar hur bdda maste
samverka for en héllbar framtid.

Arskurs 5-6 12
Hallbarproduktionoch konsumtion @)

| dessa arskurser kan eleverna engagera sig i mer komplexa begrepp som
resurshantering, avfallsminskning och den globala leveranskedjan. Mal 12 valdes ut for
arskurs 5 och 6 for att fordjupa elevernas forstdelse for hur individuella
konsumtionsmonster paverkar den globala hallbarheten. Detta mal ligger i linje med
projektets gréna fokus genom att uppmuntra till praktiska tillampningar av
hallbarhetsprinciper, minska avfallet, dteranvdnda material och géra medvetna val som
konsumenter.
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Arskurs 1-2

Deltagande aktivitet 01
Att forma min idealvérld: fran
torka till grébna horisonter
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Att forma min
idealvarld: fran
torka till grona
horisonter

Arskurs 1 och 2

Aktivitet Amne

Hallbarproduktion
ochkonsumtion

Det handlar om att géra mer
och battre med mindre.

Bidrag till
hallbarhetsmalen

Oversikt éver
aktiviteter

Denna aktivitet ar i linje med
Agenda 2030:s mal, sarskilt mal 15
(Livet pa land), och inspirerar dem

att forestalla sig och bidra till en
varld dar samhallen arbetar
tillsammans for att skydda
naturresurser, minska
nedbrytningen och framja
motstadndskraften i ekosystemen.

GreenComp kompetensomrade

Forkroppsligande av
hallbarhetsvarderingar
Att ta tillvara komplexitet i
hallbarhetsarbetet
Agera for hdllbarhet

GreenComp kompetenser

Framja naturen
Systemtéankande
Kritiskt tankande

Problemformulering
Politisk byra

Individuella initiativ
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Att forma min
idealvarld: fran torka till
grona horisonter

Malséattning

Syftet med aktiviteten ar att hjalpa barnen att forstd hur vatten och jord péverkar
ekosystemen och vikten av en balanserad milj6, samt att koppla deras larande till
samarbetsinitiativen i Agenda 2030 for hallbar utveckling. Genom att praktiskt skapa
modeller som representerar 6kenutbredning, dversvamningar och en idealisk balanserad
vérld introduceras barnen till begreppen héllbarhet och globalt ansvar.

Forvantade laranderesultat

Kunskap (att kunna):

Beratta hur natur, manniskor och platser hanger ihop.

Beskriv hur brist p4 vatten paverkar vardagslivet.

Forklara varfor vissa miljoproblem kan verka obetydliga eller g4 obemarkta forbi
manniskor.

Definiera héallbarhet genom att underséka effekterna av torka och dess langsiktiga
konsekvenser for miljon.

Fardigheter (for attkunna):

Ta reda pa enkla satt att skydda jorden och gora varlden till en battre plats genom att
forsta effekterna av 6kenspridning, markforstéring och torka pa miljon.

Ta hand om naturen och gora sitt grannskap till en béttre plats genom roliga och
trevliga aktiviteter.

Hantera svara situationer genom att gora kloka val som framjar héallbarhet, aven i tider
av osakerhet eller risk.

Attityder (att kunna):

Gora miljovanliga val som gynnar jorden.
Genom att arbeta tillsammans for att hantera hallbarhetsfrdgor kan skolor och
samhaéllen starkas och bli béattre for alla.
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Att forma min
idealvarld: fran torka till
grona horisonter

Beskrivning av aktiviteten

| den har aktiviteten far eleverna utforska fenomenen 6kenspridning, markfoérstoéring och
torka och forsta hur vatten och jord paverkar vaxter och djur. De kommer att introduceras
till begreppet global vattenobalans: vissa omraden lider av 6kenspridning och torka,
medan andra drabbas av dversvdmningar.

Den praktiska delen av aktiviteten gér ut pa att bygga tre modeller eller ensembler av
flera material: en som foérestéller ett 6kenlandskap, en som forestéller ett dGversvammat
landskap och en som visar varlden som de forestaller sig den - en balanserad miljé med
valmaende véaxter och tillrackliga vattenresurser.

Eleverna arbetar i grupper for att skapa dessa modeller med hjalp av lattillgangliga
material som sand, jord, smé stenar, vatten, dtervunna kartong- eller plastbehéllare och
andra naturliga element. De kan ocksd anvédnda artificiellt skrotmaterial hemifrdn, t.ex.
plastbitar, papper, tyg och andra féremal for att berika representationerna.

Det enkla upplagget gor att eleverna kan bygga modellerna utan komplicerade verktyg,
vilket uppmuntrar dem till praktiskt arbete som 6kar deras visuella och taktila forstaelse
for bAde utmanande och idealiska miljoférhéallanden.

Sammansatta modeller: sm& tredimensionella representationer som illustrerar
naturlandskap i miniatyr. | den har aktiviteten kommer dioramorna att representera tre
kontrasterande miljoer. en som paverkas av Okenspridning och torka, en annan av
Oversvamningar och den tredje som modellerar den ideala véarlden.
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Att forma min
idealvarld: fran torka till
grona horisonter

Exempel pa modeller for aktiviteten:

Modeller for 6kenlandskap:

Modellen kan innehalla sand eller torr jord, sméa stenar och avbildningar av torra vaxter
eller kaktusar gjorda av papper eller andra naturmaterial. Malet ar att avbilda ett torrt,
kargt landskap for att illustrera vattenbrist.

Modeller av 6versvimmadelandskap:

Den kan skapas med ett tunt lager vatten (i en vattentat behallare), bitar av blét eller lerig
jord och néagra vegetationselement. Den representerar ett dverskott av vatten och
nedbrytning av jord p& grund av 6éversvadmningar.

Material som ska anvédndas:
» Behallare (kartong, dtervunnen plast) for basen.
e Sand, jord och sma stenar till marken.
» Vatten till det dversvammade dioramat.
« Atervunnet material (t.ex. papper eller tyg) for att skapa sméa véaxter eller andra
element.

Primart pedagogiskt féorhallningssatt

Utredningsbaserat larande med praktiska aktiviteter

10
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Att forma min
idealvarld: fran torka till
grona horisonter

-

2@‘; GEOGRAFI

Barnen far utforska kartor for att
identifiera omrdden som drabbats av
Okenspridning och éversvamningar, och
observera var dessa fenomen &r som
mest intensiva i Italien och i vérlden. |
aktiviteten ingéar att titta pa& foton och
videor for att gora dessa begrepp mer
konkreta, med fokus pd den senaste
tidens dversvdmningar i Italien och torka i
italienska och internationella omraden,
vilket belyser "miljoparadoxen” mellan
vattendverskott och vattenbrist.

SPRAKET

Under hela aktiviteten kommer barnen
att beskriva de observerade
fenomenen med hjalp av specifika ord
och fraser. De laser enkla texter och
nyhetsartiklar om italienska och
internationella 6versvamningar och
torka och utvecklar sitt ordforrad for att
uttrycka sina reflektioner om de
modeller de skapat och
klimatobalanserna

A

E FRAMMANDE SPRAK

Genom att introducera viktiga
miljotermer pé& ett frammande sprak
kommer barnen att forstd att fragor som
Okenspridning och o6versvamningar ar
globala amnen. Genom att lasa
forenklade eller 6versatta artiklar kan de
jamfora lokala erfarenheter med liknande
situationer utomlands, vilket starker
medvetenheten om en gemensam global
utmaning.

J

A

i KONST

Barnen ska bygga modeller av 6ken,
Oversvdmningar och  balanserade
miljoer med hjalp av naturliga och
atervunna material. Bilder och videor av
oversvamningar och torka i Europa och
runt om i varlden kommer att fungera
som visuell inspiration och hjalpa dem
att pa ett konkret satt representera olika
miljoer och deras egenskaper.

J

Meddelande till ldarare: Amnesnamnen kan variera nagot beroende p&d din nationella ldroplan, men
kdrnkompetenserna och larandemalen dr desamma. Oavsett vad dmnet kallas i din skola kan du enkelt anpassa
aktiviteterna med smaérre dndringar for att passa ditt klassrumssammanhang. Den hédr handboken finns ocksé pa andra
sprak, dér dmnesnamnen har anpassats till lokal terminologi fér 6kad relevans.

11
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Att forma min
idealvarld: fran torka till
grona horisonter

@ MATHS

Barnen far vagledning i att mata
vattenhdllningsféormégan hos
olikajordtyper och jamfor

MILJOVETENSKAP

Barnen analyserar jordprover for att
forstd hur brist pa eller 6verskott av
vatten péaverkar lokala ekosystem.

vattenhéllningsférmégan hos torr
ochmattad jord genom  att
simulera situationer med torka och
oversvdmningar. Med stdéd av
artiklar och videor kommer de att
reflektera over effekterna av den
senaste tidens dOversvamningar i

Med hjalp av foton och videor
observerar de de fysiska effekterna
av oOversvamningar och torka och
jamfor markskador och forandringar i
ltalien och utomlands for att forsta
den globala omfattningen av
klimatobalanser.

Italien jamfort med torka.

é IDROTT OCH HALSA

| ett utomhusutrymme kommer barnen att delta i aktiviteter som simulerar
vattenbrist och 6verfléd genom att anvanda féreméal som hinkar, sand och vatten
for att representera olika markférhallanden. Denna fysiska komponent forstarker
kontrasten mellan torka och éversvamning, medan diskussioner kopplade till de
senaste 6versvamningarna och torkan i Italien ger en verklighetsférankring.

Meddelande till ldarare: Amnesnamnen kan variera nagot beroende p&d din nationella ldroplan, men
kdrnkompetenserna och larandemalen dr desamma. Oavsett vad dmnet kallas i din skola kan du enkelt anpassa
aktiviteterna med smaérre dndringar for att passa ditt klassrumssammanhang. Den hédr handboken finns ocksé pa andra
sprak, dér dmnesnamnen har anpassats till lokal terminologi fér 6kad relevans.

12
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Att forma min
idealvarld: fran torka till
grona horisonter

TVARVETENSKAPLIG ANSATS

Aktivitetenguidar eleverna steg for steg genom varje amne for att bygga sina modeller
av en oken, ett 6versvdmmat landskap och en idealisk balanserad miljo.

Geografi: Eleverna borjar med att titta pa kartor och foton éver omrdden som ar
utsatta for torka och o6versvamningar, sarskilt i Italien, for att bestamma vilka
egenskaper som ska aterskapas i deras modeller.

Miljovetenskap: De observerar riktiga jordprover och testar hur mycket vatten varje
typ innehdller for att forstd hur torr, sprucken jord respektive lerig jord ska se ut i
modellerna.

Matematik: Eleverna mater och jamfér vattenretentionen i jordproverna. Dessa
matningar hjalper dem att fatta beslut om hur de ska forma och skikta jordar i 6ken-
och éversvamningsmodellerna.

Idrottoch hilsa: Utomhus simulerar de effekterna av torka och éversvamningar med
hinkar, sand och vatten och évar pd hur dessa element kommer att se ut i deras
modeller.

Konst: Med hjalp av material som sand, atervunnet papper och stenar bygger de tre
modellerna och inférlivar detaljer fran sina aktiviteter inom geografi, vetenskap och
matematik for att korrekt visa 6kenomraden och éversvdmmade omréaden.

Sprak: Eleverna beskriver sina modeller och anvander ordférrdd fran artiklar om
oversvamningar och torka for att forklara varje modells egenskaper.

Frammandesprak: De lagger till viktiga miljotermer pé ett frammande sprék for att
marka ut delar av modellerna, vilket visar den globala aspekten av dessa fragor.

13
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Att forma min
idealvarld: fran torka till
grona horisonter
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2@2 GEOGRAFI

Resurser: Kartoréver omrdden med torka och
oversvamningar, foton av 6éversvadmningar och
torka i ltalien.

Faciliteter: Projektoreller skarm i klassrummet for
visning av kartor och foton.

E FRAMMANDE SPRAK

Resurser: Flashcards med viktiga miljétermer péa
frammande sprak, ordlistor

Faciliteter: Vaggutrymme i klassrummet for att
visa etiketterade termer, sma handouts

IDROTT OCH HALSA

Resurser: Sand, vatten och atervunna behallare
(t.ex. hinkar, sma plastkarl) for utomhusaktiviteter

Faciliteter: Utomhusutrymme, tillgang till
vattenkalla

14
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Att forma min
idealvarld: fran torka till
grona horisonter

‘éMILJOVETENSKAP

Resurser: Jordprover (olika typer),
vatten, sma behallare for att testa
vattenretentionen

Faciliteter. Labbbord, matkoppar
och droppkoppar for vattenprover

@ SPRAKET

Resurser: Enkla artiklar om
oversvdmningar och torka i lItalien,
flashcards med ordférrad

Faciliteter: Lashorna, skrivtavla eller
whiteboard i klassrummet

@ MATHS

Resurser: Linjaler, matskedar och
vattenmatningsblad

Faciliteter: Klassrumsbankar for
grupparbete, sméa hinkar

i ARTS

Resurser: Atervunnet material
(papper, kartong), naturliga element
(sand, smé& stenar, l6v), lim,

markpennor, farg

Hjalpmedel: Konstbord, saxar, limstift
och brickor for att férvara material

15
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INSTRUKTIONER FOR GENOMFORANDE AV

AKTIVITETER

Malsattning: Introducera eleverna till den globala féordelningen av omradden med torka
och éversvamningar, med fokus pé de senaste handelserna i ltalien, for att hjalpa dem
att forstd viktiga geografiska egenskaper som de kommer att inkludera i sina
miljomodeller.

Fas 1: Introduktion (5 minuter)

Lararens roll: Visa en stor varldskarta, zooma in pé ltalien och visa foton pa4 omraden
som drabbats av torka och éversvamningar, med betoning pa de senaste handelserna i
Italien. Forklara begreppen torka, 6kenspridning och éversvamningar.

Elevernas roll: Identifiera Italien p& kartan och lokalisera omrdden som paverkas av
dessa forhallanden. Varje elev markerar dessa omrdden pé en individuell 6versiktskarta
over Italien som tillhandahalls av lararen.

Produktion: Individuellt markerade kartor 6ver ltalien - Varje elev markerar specifika
regioner som ar utsatta for torka och éversvamningar. Dessa kartor kommer att fungera
som referenser for senare faser och andra @mnen, och véagleda placeringen av mark-
och vattenelement i modellerna.

Fas 2: Guidad ldasning/recherche (10 minuter)

Lararens roll: Dela ut korta artiklar eller tidningsurklipp om den senaste tidens
Oversvamningar och torka i Italien och vagled eleverna genom att lésa viktiga avsnitt.
Ge stdd med ny vokabular och sammanhang.

Elevernas roll: Markera regioner som ndmns i texten och notera specifika effekter av
torka och o6versvamningar pad marken. Eleverna stryker under nyckelfraser och
antecknar hur dessa forhallanden paverkar jord, vaxter och samhallen.

Produktion: Markerade artiklar och anteckningar - Eleverna skriver kommenterade
artiklar, dar nyckelfraser och regioner markeras, och lagger till anteckningar om
effekterna av vattenobalanser. Dessa anteckningar kommer att vara anvandbara for att
forstad de specifika miljoeffekter som ska modelleras senare i Science and Art.

16
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INSTRUKTIONER FOR GENOMFORANDE AV

AKTIVITETER

Fas 3: Diskussion i klassen (10 minuter)

Lararens roll: Underlatta en diskussion genom att stélla frdgor som: "Vad lade du mérke
till om de omrédden som upplever torka respektive dversvamning?" och "Hur kan dessa
forhallanden péverka lokala ekosystem?"

Elevernas roll: Dela med sig av sina iakttagelser frdn lasningen och kartorna, diskutera
orsakerna till vattenbrist och vattenéverskott och anteckna tre huvudpunkter om hur
dessa forhéllanden paverkar marken.

Produktion: Sammanfattning av huvudpunkterna - Eleverna sammanstéller tre punkter
fran diskussionen i sina anteckningsbocker (t.ex. "Torka leder till torr jord och
vaxtforlust”, "Oversvamningar skapar leriga, vattendrankta omraden"). Denna
sammanfattning kommer att ge direkt information om de material och funktioner som
de kommer att inkludera i 6ken- och éversvamningsmodellerna.

Fas 4: Skapa en visuell karta eller ett diagram (10 minuter)

Lararens roll: Instruera eleverna att skapa en detaljerad karta ¢ver Italien pa papper och
markera omraden med torka och éversvamningar med specifika farger eller ikoner (t.ex.
solikon for torka, regndroppsikon for dversvamning). Guida dem att lagga till korta
etiketter eller symboler baserat pa deras lasanteckningar.

Elevernas roll: Eleverna skapar i par en gemensam karta 6ver Italien, dar de tydligt
markerar omrdden med torka och 6versvamningar och anvander sina anteckningar for
att ange specifika egenskaper for varje omrade (t.ex. "torr, sprucken jord" for torka,
"lerig mark" fér Gversvamningar).

Utgangspunkt: Gemensam karta med etiketter - Varje par producerar en detaljerad
karta med tork- och 6versvamningszoner markerade med dkenetiketter. Kartan kommer
att fungera som referens for att placera olika landskapselement korrekt i modellerna
under Art and Science.
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Phase 5: Sharing and Reflection (15 minutes)

Lararens roll: Led en reflektionssession déar varje par delar med sig av sin karta och
forklarar sina val av ikoner och mérkta egenskaper. Uppmana eleverna att fundera éver
frAgor som: "Hur kommer dessa insikter att forma vara modeller?" och "Vilka material
kan vi behdva for att visa dessa egenskaper?”

Elevernas roll: Presentera sina kartor, beskriva sina observationer av torkans och
Oversvamningens egenskaper och diskutera med klasskamraterna hur dessa detaljer
kommer att paverka konstruktionen av deras modeller.

Utgdngspunkt: Reflektionsanteckningar - Eleverna skriver ner idéer om specifika
material (t.ex. torr jord, stenar for torka; vatten, lera for dversvamningar) som de kan
anvanda i sina modeller. Dessa anteckningar kommer att vagleda deras materialval och
modellbygge i vetenskap och konst.
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Malsattning: Att hjalpa eleverna att utveckla textforstaelse och berika ordforradet i
samband med naturfenomen och klimatférandringar. Genom att ldsa enkla artiklar om
o6versvamningar och torka i Italien och anvanda ordkort kommer eleverna att utforska
nyckelbegrepp och battre forstd miljopaverkan.

Fas 1: Introduktion till begreppen éversvamning och torka (5 minuter)

Lararens roll: Introducera damnet om 6éversvadmningar och torka i Italien. Visa nagra
bilder p4 omraden som drabbats av dessa fenomen for att stimulera en inledande
diskussion och introducera nyckelbegrepp som ‘“6versvamning", ‘"torka",
"6kenspridning" och "alluvium®.

Elevernas roll: Titta pa bilderna och delta i diskussionen genom att dela med sig av sina
idéer om vad dessa termer betyder och vilka effekterna av 6éversvamningar och torka ar.

Utgangspunkt: Introduktionsordlista - Varje elev sammanstaller en lista med nyckelord
om naturfenomen, som de kan anvanda for att berika sitt ordférrdd under kommande
aktiviteter.

Fas 2: Guidad lasning av artiklar (10 minuter)

Lararens roll: Dela ut enkla artiklar som beskriver den senaste tidens dversvamningar
och torka i Italien, indelade i korta stycken. Las de forsta styckena tillsammans med
klassen och forklara innebdrden av nya ord och fraser. Dela ut ordkort med nyckelord

som "avdunstning", "jord", "erosion" och "nederboérd".

Elevernas roll:Las artikeln, anvand flashcards foér att forstd svara ord och stryk under
nyckeltermer i texten. Anteckna nya ord och skriv en kort definition bredvid varje ord.

Utgangspunkt: Annoterade artiklar - Varje elev avslutar ldsningen genom att annotera
nyckeltermer och anvdnda flashcards for att forbattra forstdelsen och berika sitt
ordforrad.
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Fas 3: Aktivitet for textforstaelse (10 minuter)

Lararens roll: Foresld forstdelsefrdgor om artikeln och be eleverna att identifiera
orsakerna till och konsekvenserna av 6versvamningar och torka samt vilka regioner
som ar mest drabbade. Uppmuntra till anvandning av inldrda nyckelord.

Elevernas roll: Svara pa frdgor, diskutera med kamrater och hanvisa till texten. Anteckna
huvudpunkterna om de miljomassiga och sociala effekterna av éversvamningar och
torka.

Produktion: Comprehension Answers - Varje elev skriver svar pd frdgorna och
sammanfattar den viktigaste informationen, vilket bidrar till att befasta forstaelsen av
det lasta innehéllet.

Fas 4: Skapa en konceptkarta (15 minuter)

Lararens roll: Lar ut hur man skapar en begreppskarta for att organisera information om
effekterna av 6versvamningar och torka. Foresld att man anvander de nyckeltermer
man lart sig och kopplar ihop dem for att visa orsaker och konsekvenser.

Elevens roll: Skapa en begreppskarta dar de kopplar samman de termer de lart sig (t.ex.
"regn” "Gversvamning" "jorderosion" och ‘"vattenbrist" “torka"
"6kenspridning"), sa att informationen blir visuellt representerad.

Resultat: Begreppskarta - Varje elev skapar en karta som organiserar den nya
vokabuldren och visar sambanden mellan fenomenen &versvdmning och torka,
anvandbar som referens for framtida diskussioner.
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Fas 5: Diskussion och reflektion (10 minuter)

Lararens roll:inled en diskussion om hur ltalien kan hantera problemen med
Oversvdmningar och torka. Uppmuntra eleverna att anvanda den inlarda vokabularen
och reflektera 6ver mojliga losningar for att minska miljopéaverkan.

Elevernas roll: Dela med sig av idéer och férslag och anvanda den nya vokabuléren for
att uttrycka sina &sikter. Anteckna praktiska l6sningar som framkommer under
diskussionen.

Resultat: Reflektionsanteckningar - Varje elev antecknar tre mojliga atgarder eller

losningar for att forhindra eller mildra effekterna av éversvamningar och torka, vilket
utvecklar miljomedvetenheten och forstarker den tematiska vokabuléren.

21



G

eenComp

¢)chool

AM“N E:
FRAMMANDE SPRAK:

_ N
DN

INSTRUKTIONER FOR GENOMFORANDE AV

AKTIVITETER

Malséattning: Att berika elevernas ordforrdd pa frammande sprék om miljéfrdgor genom
att anvanda flashcards och ordlistor for att introducera och forstarka nyckeltermer
relaterade till miljon, sdsom "féroreningar”, "“torka", "skog" och "férnybar energi”. Genom
forstdelse- och samtalsaktiviteter utvecklar eleverna féormégan att diskutera miljo- och

héllbarhetsfragor pé ett frammande spréak.

Fas 1: Introduktion till miljéordférrad (10 minuter)

Lararens roll:Presentera flashcards med de viktigaste miljotermerna pa det valda
frammande spraket (t.ex. "fororeningar" for féroreningar, "torka" for torka, "skog" for
skog, "férnybar energi" for férnybar energi). Uttala och forklara inneborden av varje
term med hjalp av bilder for att underlatta forstaelsen.

Elevernas roll: Repetera termerna hogt och associera varje ord med motsvarande bild
och anteckna betydelserna.

Utgdngspunkt: Ordlista - Varje elev antecknar nyckelorden med &éversattning och en
kort beskrivning och skapar pa s& séatt en lista som kan anvandas som referens vid
senare aktiviteter.

Fas 2: Matchnings- och memoreringsévningar (10 minuter)

Lararens roll: Organisera en matchningsaktivitet dar eleverna far associera miljdétermer
med sina respektive definitioner eller bilder. Dela ut ordlistor dar termerna ér
kategoriserade som "miljoproblem" och "ekologiska lésningar".

Elevernas roll: Slutfér matchningsaktiviteten genom att para ihop varje term med ratt
definition eller bild och sortera termerna i kategorier.

Resultat: Ifyllt matchningsblad - Varje elev slutfér dvningen, befaster ordforrddskunskap
och starker formagan att komma ihag miljotermer.
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Fas 3: Textforstaelseaktivitet (10 minuter)

Lararens roll: Dela ut korta texter eller artiklar om miljofrégor, t.ex. luftféroreningar eller
skogsskovling, pd det frammande spraket. Vagled lasningen av texterna, betona
nyckelord och uppmuntra eleverna att identifiera ord som de redan har lart sig.

Elevernas roll: Las texten, stryk under nyckelord och svara pé forstéelsefragor for att
kontrollera forstaelsen av begrepp och anvandningen av nytt ordférrad.

Resultat: Kommenterad artikel - Varje elev kommenterar nyckeltermer i sitt
sammanhang, vilket starker forstdelsen och férméagan att anvanda miljoordférrad.

Fas 4: Skapa en affisch med miljéfras (10 minuter)

Lararens roll: Be eleverna att skapa en affisch pé ett frammande sprak med hjalp av det
ordforrad de lart sig, med korta fraser for att ©ka medvetenheten om miljofragor (t.ex.
"Spara vatten for att forhindra torka"). Visa ett exempel pa en affisch med bilder och
meningar.

Elevernas roll: Skapa en affisch i grupper och skriv meningar som beskriver
miljoproblem och mojliga lésningar med hjalp av den inlarda vokabuléaren. Lagg till
bilder eller symboler for att representera begreppen.

Resultat: Tematisk affisch - Varje grupp producerar en affisch med miljofraser, tillampar
vokabularen i ett praktiskt sammanhang och framjar hallbarhet.
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Fas 5: Guidad konversation och reflektion (10 minuter)

Lararens roll: Underlatta ett vaglett samtal déar eleverna anvander ny vokabular for att
diskutera fragor som "Vilka ar de storsta miljoproblemen i ditt samhalle?" och "Vad kan
goras for att minska féroreningarna?

Elevernas roll: Delta i diskussionen, anvanda vokabuléren for att uttrycka sina &sikter
och fundera 6ver mojliga lésningar. Skriva ner svar eller idéer som dyker upp under
samtalet.

Resultat: Reflektionsanteckningar - Varje elev antecknar sina idéer och lésningar som
diskuterats i klassen, utvecklar en storre formaga att anvanda miljévokabular flytande
och reflekterar dver héllbarhet pa det frammande spraket.
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Malséattning: Att vagleda eleverna i skapandet av konstnéarliga modeller av ekosystem,
som representerar 6ken, éversvammade och balanserade miljder. Genom att anvanda
naturliga och atervunna material och inspireras av bilder och videor av nyligen
intraffade handelser som torka och &versvamningar, kommer eleverna att utforska
begrepp som hallbarhet och miljoférandringars paverkan pa landskap.

Fas 1: Introduktion till miljémodellering (10 minuter)

Lararens roll: Visa bilder och videor av 6knar, éversvammade miljéer och balanserade
omraden och forklara de viktigaste egenskaperna hos varje ekosystem. Diskutera hur
torka och oversvamningar paverkar landskapet och introducera anvandningen av
naturliga och &tervunna material for att representera dessa miljoer.

Elevernas roll: Titta pa bilder/videor och gér anteckningar om hur 6kenmiljoer,
oversvdmmade miljoer och balanserade miljoer skiljer sig at. Diskutera vilka
egenskaper som gor varje miljo unik.

Produktion: Observationsblad - Varje elev fyller i ett blad med viktiga egenskaper hos
de tre typerna av miljéer, anvandbart for att utforma modeller.

Fas 2: Vilja naturligaoch atervunna material (10 minuter)

Lararens roll: Dela ut naturmaterial (sand, l6v, sma grenar) och atervunnet material
(kartong, papper, plast) och forklara hur varje material kan representera specifika delar
av den okenliknande, 6versvammade och balanserade miljon. Diskutera vikten av att
anvanda héllbara material.

Elevernas roll: Utforska de utdelade materialen och fundera 6ver hur varje element kan
anvandas for att representera olika aspekter av miljder (t.ex. sand for 6ken, fargat
papper for dversvamningsvatten). Notera materialvalen.

Produktion: Lista 6ver material och idéer - Varje elev sammanstaller en lista over
material som valts fér modellen och noterar hur de téanker anvanda dem for att
representera elementen i varje miljo.
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Fas 3: Utformning_ av miljomodeller (10 minuter)

Lararens roll: Vagleda eleverna nar de utformar sina modeller av 6ken, éversvammade
och balanserade miljéer. Ge instruktioner om hur man arrangerar material och
representerar specifika element, till exempel vaxter, stenar, vatten och jord.

Elevernas roll: Rita en skiss av sin modell och valj vilka material som ska anvandas for att
representera varje del av landskapet. Dela idéer med en partner for att f& feedback och
forbattra designen.

Produktion: Skisser och modellritningar - Varje elev gor en detaljerad skiss av sin modell
med en materiallista, vilket utgdr grunden for konstruktionsfasen.

Fas 4: Konstruktion av ekosystemmodeller (15 minuter)

Lararens roll: Overvaka byggandet av modellerna, ge teknisk hjalp och kreativa forslag.
Uppmuntra eleverna att anvanda material pa ett hallbart satt, undvika avfall och
experimentera med nya monteringstekniker.

Elevernas roll: Gora sin egen ekosystemmodell med hjalp av naturliga och atervunna
material for att representera den milj6 de valt (6ken, 6versvammad eller balanserad).
Samarbeta och utbyta material och idéer.

Produktion: Modeller for hallbara ekosystem - Varje elev skapar en konkret modell som
representerar en specifik miljo, och belyser effekterna av torka och éversvamningar
eller balanslaget.
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Fas 5: Dela med sig av och reflektera 6ver miljomodeller (5 minuter)

Lararens roll: Organisera en kort presentation av modellerna i klassen, déar eleverna
presenterar sina skapelser och forklarar sina materialval. Be eleverna reflektera éver hur
klimatférandringarna paverkar ekosystemen och hur vi kan bidra till hallbarhet.

Elevernas roll: Presentera sin modell och beskriv den miljé som representeras, de
material som valts och miljobudskapet. Diskutera hur dessa modeller kan oka
medvetenheten om héllbarhetsfrégor.

Resultat: Reflektionsanteckningar - Eleverna skriver ner idéer om hur de kan fortsatta

anvanda hallbara material i sina konstnéarliga skapelser och utveckla en varaktig
medvetenhet om vikten av att representera och skydda ekosystem genom konst.
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Malsattning: Vagleda eleverna i en praktisk utomhusaktivitet for att simulera torka och
o6versvamningar. Genom kontrollerade fysiska uppgifter, sensoriskt engagemang och
séker exponering for naturliga element far eleverna uppleva hur miljoférhallanden
paverkar landskap. Denna aktivitet syftar till att hjalpa dem att koppla fysiska
fornimmelser till utmaningar i den verkliga varlden, vilket ger underlag for
konstruktionen av deras miljomodeller.

Fas 1: Introduktion och installation (5 minuter)

Lararens roll: Samla eleverna i ett sdkert utomhusomrade utrustat med sand, vatten och
sma hinkar. Lararen forklarar malet med aktiviteten: att simulera effekterna av torka och
oOversvamningar pd land och samtidigt uppleva den anstrangning som kravs for att
hantera naturmaterial. Lararen diskuterar kortfattat hur torka och &versvamningar
paverkar landskapet och kopplar detta till tidigare lektioner.

Elevernas roll: Lyssna noga pé instruktionerna och bilda sméa grupper om 3-4 personer
som var och en far en hink, lite sand och vatten. Eleverna uppmuntras att anteckna sina
forsta iakttagelser om materialen.

Sakerhet: Se till att varje grupp endast har latta behallare och sm& mangder sand och
vatten fér att undvika onodiga lyft. Se till att omradet ar fritt frdn faror och att eleverna
har ratt skor for att undvika att halka. Se till att det finns skugga om det ar soligt och
instruera eleverna om saker barteknik.
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Fas 2: Simuleringsaktivitet fér torka (10 minuter)

Lararens roll: Instruera eleverna att skapa ett omradde med "torr mark" genom att sprida
ut ett tunt lager sand p& marken. Uppmuntra dem att kdnna pé den l6sa konsistensen
och lagga marke till hur den sprids utan fukt. Lararen uppmanar dem att fundera éver
hur véaxter och djur kan ha det i den har miljon.

Elevernas roll: Sprid ut sanden pé ett bestamt omrade och observera hur den latt flyttar
pa sig och goér marken instabil. De diskuterar i grupp hur bristen pa vatten péverkar
marken och vaxtligheten.

Utdata: Observationer av simulering av torka - Varje grupp registrerar nyckelord som
"l6s", "torr" och "instabil", som senare kommer att ligga till grund fér utformningen av

deras torkmodell.

Fas 3: Simuleringsaktivitet fér 6versvdmningar (10 minuter)

Lararens roll: Instruera eleverna att ldngsamt hélla vatten 6ver sanden for att simulera
en Oversvamning. Be dem observera hur sanden reagerar och bildar klumpar, polar
eller lera. Lararen uppmuntrar eleverna att lagga marke till den 6kade vikten och hur
svart det ar att hantera vat sand, och kopplar detta till verkliga
Oversvamningsutmaningar.

Elevernas roll: Arbeta tillsammans for att halla vatten ¢éver sanden och observera
forandringar i textur och vikt, och diskutera hur vattendrankt jord blir tung och svér att
hantera.

Utdata: Observationer av oversvadmningssimulering - Eleverna noterar termer som
"klumpigt", "lerigt" och "tungt". Denna erfarenhet kommer att vagleda deras materialval
vid senare modellkonstruktion.

Sakerhet:

Se till att eleverna har vatten och uppmuntra dem att bara hatt och solskyddsmedel om

det ar soligt. PAminneleverna om att halla vatten gradvis och att hélla vattnet under
kontroll for att férhindra att de halkar. 29
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Fas 4: Diskussion om jamférelser (5 minuter)

Lararens roll: Led en klassdiskussion dar man jamfor torr och vattendréankt sand.
Lararen staller frdgor som: "Vilket tillstdnd kéndes lattare att arbeta med?" och "Hur kan
torka eller 6versvamning paverka manniskor och djur?" Detta steg hjalper eleverna att
koppla samman fysiska kéanslor med miljopaverkan...

Elevernas roll: Dela observationer och diskutera utmaningarna med att hantera torr
respektive lerig sand, och notera hur varje tillstdnd paverkar markens stabilitet.
Eleverna identifierar viktiga funktioner som de ska aterskapa i sina Oken- och
Oversvdmningsmodeller.

Utgangspunkt: Jamférelseanteckningar - Varje grupp skriver en kort jamférelse mellan
torr och vat sand, som de kommer att hanvisa till i senare faser av modellbyggandet.

Fas 5: Reflektion och materialplanering (15 minuter)

Lararens roll: Be eleverna att reflektera 6ver vad de har lart sig och fundera over
material for att representera torka och oversvdmningar i sina modeller. Léraren
uppmanar dem att komma ihag kanslor som tyngd och textur och vagleder dem att
vélja material som fdngar dessa egenskaper.

Elevernas roll: Skriva ner idéer om material och texturer (t.ex. sand for torka, lera for
oversvamning) for att representera dessa forhallanden, och tillampa sina fysiska
erfarenheter péa sin modelldesign.

uUtgangspunkt: Materialplaneringsblad - Eleverna sammanstaller en lista 6ver material
och texturer for sina modeller, vilket starker deras forstdelse for tork- och
oversvamningsmiljoer.

Sakerhet: Rotera arbetsuppgifter inom grupper (t.ex. halla, bara) for att forhindra
trotthet. Uppmuntra samarbete for att dela pa anstrangningen. Tillhandahall handsprit
eller tillgang till handtvattstall efter hantering av sand och vatten.
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Malsattning: Att utforska hur olika typer av jord héller kvar vatten genom att simulera
situationer med torka och &éversvamning. Genom att analysera jordprover och
vattenretentionstester kommer eleverna att forst4 vikten av markstruktur och hur den
paverkar miljomassig héllbarhet.

Fas 1: Introduktion till jordtyper och vattenhallande férmaga (10 minuter)

Lararens roll:Presentera de olika jordtyperna (sandig, lerig, siltig) och diskutera hur
jordstrukturen paverkar formégan att halla kvar vatten. Visa kortfattat det material som
finns tillgadngligt: jordprover, vatten och testbehallare.

Elevernas roll: Observera de olika typerna av jord och reflektera éver de synliga
egenskaperna (t.ex. finkornig, grovkornig). Notera egenskaperna hos olika jordar och
gor antaganden om deras vattenhallande formaga.

Produktion: Prelimindra observationsblad - Varje elev noterar egenskaperna hos varje
typ av jord och gér en hypotes om vilken som héller kvar mer eller mindre vatten.

Fas 2: Experiment med vattenretention (15 minuter)

Lararens roll:Forklara hur man utfér experimentet genom att héalla en kdnd méangd
vatten i varje jordprov och observera hur mycket som behdlls. Instruera eleverna om
hur de ska halla vattnet langsamt och mata dverskottet som samlas upp i behallarna.

Elevernas roll: | smé& grupper héller ni vatten éver jordproverna i behallarna, samlar upp
och mater dverskottsvattnet for att berdkna hur mycket som halls kvar av varje jordtyp.

Produktion: Matningstabeller - Varje grupp sammanstéller en tabell som visar hur

mycket vatten som hélls kvar av varje jordtyp, och jamfér resultaten for de olika
proverna.
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Fas 3: Berdkning av procentandelar for vattenretention (10 minuter)

Lararens roll:Forklara hur man berdknar vattenretentionsprocenten genom att dividera
méangden vatten som hélls kvar med den totala volymen vatten som hallts upp och
multiplicera med 100. Praktiska exempel ges pa svarta tavlan.

Elevernas rol: Anvdnd de insamlade uppgifterna for att  berékna
vattenretentionsprocenten for varje jordtyp, registrera resultaten och jamféra de olika
proverna.

Produktion: Beradkningsblad foér procentandelar - Varje elev gor berdkningar for att
faststalla procentandelar for vattenretention och utvecklar en kvantitativ forstaelse for
kapaciteten hos varje jordtyp.

Fas 4: Skapa en jamférande graf (10 minuter)

Lararens roll: Lar eleverna hur de kan representera vattenretentionsdata i ett
stapeldiagram. Visa hur varje stapel representerar en jordtyp och stapelns hojd visar
méangden vatten som halls kvar.

Elevernas roll: Skapa ett stapeldiagram som representerar de insamlade uppgifterna,
med olika farger for varje jordtyp. Notera retentionsgraden och identifiera vilken
jordtyp som &r béast pé att forhindra erosion eller hélla kvar vatten under torka.

Resultat: Jamforande stapeldiagram - Varje elev producerar ett diagram som

visualiserar skillnaderna i vattenretention mellan olika jordtyper, vilket belyser vikten av
att valja jord for miljoandamal.
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Malsattning: Engagera eleverna i att anvanda digitala verktyg for att utforska monster
for torka och 6versvamningar, visualisera verkliga miljofrdgor och skapa sin vision av
en idealvarld eller "det land jag skulle vilja ha" med hjalp av onlinekartor och digitala
presentationer. Informatikkomponenten engagerar eleverna i en digital utforskning av
verkliga och ideala miljoer, vilket utvecklar bade deras tekniska fardigheter och
miljdmedvetenhet. Genom att anvanda digitala kartor och dataverktyg kan eleverna
visualisera miljdproblem som torka och éversvamningar samtidigt som de definierar
personliga kriterier for hdllbara och tilltalande platser. Detta forstarker teknikens
betydelse for att forstd och ta itu med verkliga problem och ger eleverna méjlighet att
forestalla sig "det land jag skulle vilja ha" och goéra valgrundade val om miljomassig
hallbarhet.

Fas 1: Introduktion till digitala kartverktyg (56 minuter)

Lararens roll:introducera en kartplattform online (t.ex. Google Earth) och demonstrera
grundlaggande navigeringsverktyg. Lararen forklarar att dagens uppgift gar ut pa att
utforska bade verkliga omrdden som drabbats av torka och déversvamningar och att
forestalla sig platser dar de skulle vilja bo - "The Land | Would Like".

Elevernas roll: Ova p4 att navigera pé kartan, forst med fokus péa regioner som drabbats
av torka eller éversvamningar i Italien och sedan pa platser som de anser vara idealiska
att bo pa. Eleverna identifierar egenskaper som gor dessa platser attraktiva (t.ex.
manga gronomraden, tillgang till vatten, balanserat klimat).

Utgangspunkt: Lista 6ver idealiska platser och funktioner - Eleverna antecknar platser
som de tycker ér tilltalande och varfér. Denna lista kommer att ligga till grund foér
skapandet av "The Land | Would Like" ideras digitala modeller och diskussioner i
senare faser, dar verkliga miljéfrdgor kopplas till personliga ambitioner.
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Fas 2: Guidad utforskning av digitala lager och data (10 minuter)

Lararens roll: Visa eleverna hur man aktiverar lager som visar vegetation, vattendrag
och stadsomrdden. Lararen vagleder dem i att jamfora verkliga omrdden med torka
eller déversvamningar med sina valda idealiska platser och diskuterar hur vissa
egenskaper (t.ex. frodig vaxtlighet) gor ett omrdde mer balanserat.

Elevernas roll: | par vaxlar de lager pé& och av och fokuserar pa kontraster mellan harda
miljoer och idealiska, balanserade platser. De tar skarmdumpar av bada typerna av
omraden, antecknar med etiketter som "idealisk plats" eller "omradde med torka" och
noterar vad som gor varje miljo dnskvérd eller utmanande.

uUtgangspunkt: Annoterade skarmdumpar - Varje par sparar markta skarmdumpar av
regioner med torka/6versvdmning och idealiska platser. Dessa kommer att anvandas
for att informera vetenskaps- och konstfaserna nar eleverna utformar modeller som
kontrasterar harda och balanserade miljder, vilket kopplar samman de verkliga och
efterstrdvansvarda aspekterna av projektet.

Fas 3: Jamforelse av data och reflektion éver ideala miljéer (10 minuter)

Lararens roll: Led en jamforelseaktivitet dar eleverna diskuterar viktiga skillnader
mellan omrédden med torka/Gversvdmning och deras idealplatser. Tillhandahall en mall
for att registrera observationer och uppmuntra eleverna att tanka kritiskt kring vad som
gor en miljo hallbar och tilltalande.

Elevernas roll:Eleverna fyller i mallen och listar egenskaper som tillgang till vatten,
gronska och balanserade markférhallanden och jamfér sina idealiska platser med
oversvamnings-/torkomraden. De skriver korta anteckningar om hur dessa egenskaper
gor en plats idealisk att bo p4, vilket anknyter till konceptet "Det land jag skulle vilja ha".

Produktion: Observationsblad med anteckningar om den ideala miljon - Eleverna
sammanstaller observationer om verkliga och ideala platser. Detta hjalper dem att
definiera egenskaper for den "ideala varld" som de ska skapa i Art, med utgdngspunkt i

bade praktiska och efterstradvansvarda element.
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Fas 4: Digital presentation om "Den mark jag skulle vilja ha" (10 minuter)

Lararens roll: Guida eleverna i att anvanda sina skarmdumpar och anteckningar for att
skapa en presentationsbild som sammanfattar "Det land jag skulle vilja ha". Ge exempel
pa hur man kan strukturera bilder med avsnitt for "Utmaningar i verkligheten" (omraden
med torka/6versvamning) och "ldealisk milj¢" (egenskaper som de 6nskar).

Elevernas roll: Paren skapar bilder med hjalp av sina skdrmdumpar och mérker avsnitt
som "Torrregion" och "Idealisk plats" med egenskaper som goér varje milj¢ unik. De
skriver korta bildtexter for att forklara varfor de skulle féredra att bo pa de idealiska
platser de valt.

Produktion: Digital bild om ideala och verkliga miljoer - Varje par tar fram en bild som
de kommer att hanvisa till i faserna Art och Science och som ger dem en visuell
sammanfattning av de funktioner som de ska inférliva i modellen fér den balanserade
miljon.

Fas 5: Delning och reflektion (15 minuter)

Lararens roll:Underlatta en delningssession dar varje par presenterar sin bild och
forklarar vad de lart sig om torka / éversvamningsférhallanden och hur dessa stér i
kontrast till deras idealplats. Uppmuntra dem att diskutera hur de ska anvdnda dessa
insikter for att skapa modellen "The Land | Would Like" i Art.

Elevernas roll: Presentera sina bilder, dela med sig av observationer om
miljbutmaningar och beskriva egenskaper som de skulle inkludera i en idealisk miljo
(t.ex. grona landskap, gott om vattenkallor). Eleverna skriver ner idéer om specifika
material for att representera dessa egenskaper i sina modeller.

Utgédngspunkt: Reflektionsanteckningar om modellidéer - Eleverna antecknar idéer om

material och designelement for sin ideala varldsmodell, vilket direkt paverkar deras
konstfas och forstarker hllbara, balanserade miljoer.
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-Forbereden stor varldskarta och inzoomade kartor enligt l&nder s& sméningom, som visar
omraden som drabbats av torka och éversvamningar.
-Skrivut enkla artiklar eller nyhetsutdrag om den senaste tidens torka och éversvadmningar i
Italien och globalt.
Underlattandeoch genomférande:
1. Presenterakartan och bilderna: Guida eleverna i att identifiera specifika omraden som ar
utsatta for torka och éversvamningar. Forklara dessa platsers egenskaper med hjalp av enkla
termer.
2. Guidadlasning: Hjalp eleverna att lasa artiklarna, med fokus pa ny vokabular. Betona hur
torka och 6éversvamningar formar landskapet.
3. Stédjandefragor:

e "Vad ar det som gor att vissa omraden ar mer 6versvamningsbenagna énandra?"

e "Hur kan manniskor och djur ha det i omrdden med for mycket eller for lite vatten?”

7’

SPRAKET

Tillhandahallenkla artiklar eller ordlistor om effekterna av torka och 6éversvamningar.
Beskrivandeskrivande: Hjalp eleverna att beskriva sina modeller med hjalp av det ordférrad
som de lart sig i artiklarna. Uppmuntra dem att fdnga kénslan och syftet med varje modell.
Struktureratuttryck: Hjalp eleverna att organisera sina tankar och anvdnda termer som
forstarker det de observerat och modellerat.

Stodjandefragor:

"Vilkaord beskriver bast forhallandena i din modell?"

"Hur hjalper det har spraket dig att kommunicera effekterna av torka eller 6versvamningar?"

Reflektion: Eleverna delar med sig av sina beskrivningar till sina klasskamrater, vilket starker
sprakkunskaperna och miljobegreppen.
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Vokabularkort: Forbered flashcards eller visuella hjalpmedel med viktiga termer (t.ex. "torka",
"oversvamning", "hallbar", "idealisk milj6") pa det frammande malspraket.

Oversattningsguide: En enkel lista med Oversattningar och exempelmeningar som hjalper
eleverna att forstd och anvanda vokabuléaren i sitt sammanhang.

Exempel pd vagledande fragor:

"Varforar det viktigt att kdnna till dessa miljdord pé ett annat sprak?"

"Hur kan dessa termer hjalpa oss att kommunicera miljofrdgor med andra?"

Ovning av uttal: Modellerauttalet av nyckelord och lat eleverna éva i grupp for att bygga upp
sjalvfortroendet.

Konsekvent markning: Uppmuntraeleverna att konsekvent méarka sina modeller med termer
frdn frammande sprék for att forstarka ordfoérradet.

Reflektion: Avsluta med en diskussion om véardet av att kanna till miljotermer pé olika sprdk och
koppla det till globalt miljdansvar.

i KONST

Samla in naturligaoch atervunna material for modellbygge (t.ex. sand, stenar, vatten, papper).
Underlattandeoch genomférande:

Konstruktion av modeller: Vagledeleverna nar de skapar modeller av 6ken, dversvamning och
idealvarld. Uppmuntra dem att anvanda texturer och material som aterspeglar deras
observationer inom geografi, naturvetenskap och idrott.

Kreativtuttryck: Uppmuntra kreativitet nar det galler att representera olika miljéférhallanden
och betona sambandet mellan visuella element och miljopaverkan.

Stdédjande fragor:

"Hur kan man visa skillnaden mellan ett omrdde med torka och ett omrdde med
Oversvamningar?"

"Vilka material kommer bast att representera din idealvarld?"

Reflektion: Eleverna férklarar sina modellval och diskuterar vilka material som representerar
idealiska eller utmanande miljoer och varfor.
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Stall iordning ett utomhusomrdde med sand, vatten och sm& hinkar fér en saker och
kontrollerad simulering av torka och 6versvamningar.

Underlattande och genomférande:

Simulering av torka och Oversvdmning: Végled eleverna nar de skapar "torra" och
"vattendrankta" jordomraden. Betona den sensoriska upplevelsen (t.ex. vikt, konsistens) for
att hjalpa dem att relatera till de utmaningar som torka och éversvadmningar innebar.
Uppmuntrafysiska observationer: L&t eleverna kdnna pé effekterna av att hantera torr
respektive vat jord, sa att de forstar hur dessa férhallanden paverkar markens stabilitet och
anvandbarhet.

Stodjande fragor:

"Hur kdnnsjorden nar den ér torr jamfort med nar den ar vat?"

"Vilkautmaningar skulle djur eller manniskor méta med torr eller dversvdmmad mark?"
Reflektion: Eleverna diskuterar hur dessa kanslor paverkar deras val av modelldesign (t.ex.
sandiga omraden for torka, leriga omraden fér 6versvamningar).

MILJOVETENSKAP
W,

Samla in jordprover (om moijligt av olika slag) och vattenbehéllare. Forbered ett utrymme dar
eleverna kan testa jordens egenskaper pé ett sakert satt.

Underlattande och genomférande:

Observeramarkens beskaffenhet: Vagled eleverna nar de undersdker jordens textur och
vattenretention. Lat dem jamfora torr, l6s jord med mattade, leriga prover for att forstd hur
torka och 6versvamningar péverkar jorden.

Uppmuntra till dokumentation: Be eleverna att skriva ner beskrivande ord (t.ex. "smulig",
"klibbig") for varje typ av markfoérhéallande.

Stodjande fragor:

"Hur férandrasjorden nar man tillsatter vatten?"

"Vad hander med vaxterna om jorden blir for torr eller for vat?"

Reflektion: Eleverna diskuterar vilken jordtyp som passar deras vision av en idealisk miljo
respektive en utmanande miljo, och kopplar observationer till modellbyggande. 3
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Stall in digitala verktyg

Se till attalla datorer eller surfplattor ar utrustade med ett enkelt digitalt kartverktyg (t.ex.
Google Earth) med lager for att visa olika geografiska funktioner (t.ex. vegetation, vattendrag).
Kontrollera tillgdngen och bekanta dig med de specifika lagren eller dataalternativen for att
kunna vagleda eleverna pa ett effektivt satt.

Forberedvisuella hjalpmedel: Ha visuella exempel redo, t.ex. skdirmdumpar av omradden som
drabbats av torka och éversvamningar, och markera specifika egenskaper som du vill att
eleverna ska fokusera pa (t.ex. jordfarg, vegetationstathet, vattenkallor).

Introduceranyckelord och funktioner: G& kort igenom viktiga termer (t.ex. "torka",

"oversvamning", "vegetation") och kartverktygetsfunktioner. Detta ger eleverna en tydlig
kansla for malet och de grundlaggande navigeringsfardigheter de behover.

Tips for facilitering

Tydligainstruktioner for varje uppgift: Beskriv aktiviteten stegvis och se till att eleverna vet att
de forst ska utforska verkliga omradden med torka och 6éversvamningar och sedan soka efter
platser som de skulle tycka var perfekta att bo pa - "The Land | Would Like".

Uppmuntra till fokuserat utforskande: Uppmana eleverna att fokusera pd specifika detaljer,
t.ex. skillnader i jord, vatten och véxttackning. PAminn dem om att de kommer att beho6va
dessa observationer senare for att bygga sina miljomodeller pa ett korrekt satt.

Stodjande/vagledande fragor:

"Vilkaskillnader ser du mellan omraddena med torka och éversvdmningar?"

"Varférhar vissa platser mer vatten medan andra har valdigt lite?"

Kontrolleraforstaelsen: Ga runt i rummet och hjalp eleverna med navigering eller svara péa
frdgor om kartlaggningslagren. Bekraftaatt de tar skarmdumpar och marker ut omradden pé
ratt satt.

Tips for implementering

Struktureraaktiviteten med tidsbestdmda segment: Dela upp timmen i specifika uppgifter
(t.ex. utforskning, dataregistrering, presentation). Stall in en timer for varje segment sa att
eleverna haller sig pa ratt spar.

Uppmuntraexakt datainsamling: PAminn eleverna om att kommentera varje skarmdump med
korta etiketter (t.ex. "Torromrdde - sparsam vaxtlighet") for att skapa tydliga digitala
anteckningar for senare anvandning.
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Klassdiskussioner/debatter

Gruppresentationer

Lararobservationoch feedback baserat pa elevernas engagemang och prestationer under
aktiviteten

BESKRIVNING

For att goéra beddmningsfasen engagerande och praktisk anvander vi en kombination av en
"pusselkarta" och "reflektionskort”, sa att eleverna kan granska och reflektera 6éver vad de har
lart sig pa ett lekfullt och samarbetsinriktat satt. Det har tillvdgagdngssattet kraver enkla
forberedelser och material som kan &teranvandas for framtida aktiviteter.

1. Sammanfattning av pusselkartan (20 minuter)

Malsattning: Eleverna skapar en visuell sammanfattning av viktiga miljobegrepp genom att
satta ihop en pusselkarta over ltalien (eller varlden) markerad med specifika
miljoférhallanden.

Forberedelseroch material:

Pusselkarta: Forbered en robust karta tryckt pa tjockt papper eller kartong, skuren i
pusselbitar. Varje bit ska representera regioner med olika férhallanden (t.ex. omraden som ar
utsatta for torka eller 6versvamningar) och innehalla smé ikoner, ord eller bilder (t.ex. "torka",

"dversvamning", "vaxtlighet", "vattenkallor").

Vem férbereder den: Lararen eller stédpersonalen kan skriva ut och klippa ut kartan i forvag.
Om kartan behoéver klippas ut kan detta géras med hjalp av en assistent eller volontar.
Ateranvandbarhet: Pusselkartan kan lamineras eller skrivas ut pa tjockare material s& att den
kan ateranvandas i liknande aktiviteter.
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Dela utpusselbitarna: Varje eleveller litengrupp farndgra bitarsom representerarolika
regionereller miljoforhallanden.

Matcha vokabular och egenskaper: Eleverna anvander markpennor eller klistermarken for att
marka varje bit utifrAn sina observationer fran tidigare lektioner (t.ex. "torr jord" fér omraden
med torka, "lerig" féor omraden med éversvamningar).

Sattihop pusslet: Nar alla bitar &r markta arbetar eleverna tillsammans for att satta ihop kartan
och skapa en heltdckande bild av miljoférhdllandena i olika regioner.

Reflektionoch forklaring: Eleverna turas om att forklara hur varje region pa kartan
representerar specifika forhallanden med hjéalp av ordférrdd och ikoner. De kan lagga till
klisterlappar eller klistermarken for att markera omraden som visar verkliga miljutmaningar
kontra idealiska platser att leva pa.

Resultat: Den sammansatta pusselkartan blir en visuell sammanfattning av aktiviteten och
kopplar ssamman geografi och miljokoncept pé ett interaktivt satt.

2. Spel med reflektionskort (15 minuter)
Malsattning: Eleverna granskar och reflekterar dver sitt larande genom att rita och svara pé
frdgor som éar relaterade till varje fas i aktiviteten.

Forberedelseroch material:

Reflektionskort: Forbered en uppsattning kort pa tjockt papper eller kartong, déar varje kort
innehaller en frdga som ar relaterad till aktiviteten (t.ex. "Beskriv din idealiska milj¢", "Vad har
du lart dig om omraden med torka?" "Vad gor en plats bra att leva pa?").

Vem forbereder det: Lararen eller en assistent kan skriva ut och klippa ut dessa kort. Genom
att laminera dem blir de hallbara och kan anvandas i framtiden.

Tokens eller klistermarken: Smé foremal for att beldna varje elevs svar.
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Instruktioner for aktiviteter:

Kortdragning: Eleverna turas om att dra ett reflektionskort. Varje kort har en fraga eller
uppmaning som ar kopplad till en specifik del av aktiviteten (t.ex. geografi, naturvetenskap,
informatik).

Svara och reflektera: Eleverna svarar pd uppmaningen, sammanfattar sitt larande eller
beskriver aspekter av de modeller de byggt.

Beléna med symboler: Efter varje svar far eleverna en symbol eller ett klistermarke som de kan
placera pa ett "reflektionsschema" for att félja upp sina svar.

Utgangspunkt: Spelet med reflektionskorten uppmuntrar eleverna att dela med sig av sina
insikter och forstarker viktiga begrepp, vilket gor att varje elev kan bidra i en stddjande,
interaktiv miljo.

3. Slutligvisning av "Idealvarlden" (10 minuter)

Malsattning: Eleverna visar upp sina modeller och slutreflektioner, vilket forstarker begreppen
miljoutmaningar och idealiska héallbara miljoer.

Forberedelseroch material:

Tavlaeller vaggutrymme: Avsétt ett omrade dar eleverna kan placera sina modeller och den
hopmonterade pusselkartan.

Klisterlappar: Tillhandahall klisterlappar déar eleverna kan skriva sina slutreflektioner.

Instruktioner for aktiviteter:

Visa upp modellerna: Eleverna placerar ut sina modeller bredvid pusselkartan och
reflektionsschemat.

Reflektionerpéd klisterlappar: Varje elev skriver en kort slutreflektion pa en klisterlapp och
beskriver vad de larde sig eller tyckte var roligast med att skapa sin "idealvarld" och utforska
miljoforhallandena.

Gruppdiskussion: Avsluta med en gruppdiskussion dar eleverna delar med sig av
hojdpunkterna fran sina anteckningar och firar det arbete de har gjort och de insikter de har
fatt.

Utgangspunkt: Visningen av "ldeal World" fungerar som en meningsfull och visuell
sammanfattning av aktiviteten och goér det mojligt for eleverna att se alla sina laranderesultat
och bidrag tillsammans.
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Material:

Skrivut kartor och skar till pusselbitar.

Forberedreflektionskort med uppmaningar och laminera dem om maijligt.

Avsattett omrade for den slutliga utstallningen, med tillrackligt med utrymme fér modeller,
kartor och klisterlappar.

Roller:

Larare: Leder forberedelserna, satter inop material och styr aktiviteterna.

Stodpersonal (om sadan finns): Hjalper till med att skara ut kartor eller férbereda kort och
hjalper till att hantera den slutliga visningsuppstallningen.

Tidoch ateranvandbarhet: Genom att laminera reflektionskorten och pusselkartan skapar du
ateranvandbara resurser som sparar forberedelsetid for framtida aktiviteter och gor det enkelt
att satta upp materialet igen.

Laminering: Hur man gor det, kostnaderoch var man kan képa

Lamineringtacker papper eller kartong med ett skyddande plastskikt, vilket gér material som
Reflection Cards och Puzzle Map héllbara fér upprepad anvandning.

For att laminera kan du anvanda en lamineringsmaskin: lagg papperet i en lamineringspése,
kor det genom maskinen och klipp bort eventuella extra kanter. En vanlig lamineringsmaskin
kostar 30-60 eurooch en lamineringsficka kostar cirka 5 euro per 100 A4-ark.
Lamineringsmaskiner och tillbehor finns i elektronikaffarer, stormarknader eller pé néatet.

Alternativtkan du anvanda genomskinlig tejp eller sjalvhaftande kontaktpapper. Applicera det
forsiktigt pa bada sidor av arket for att skapa en slat och héllbar yta. Kontaktpapper kostar cirka
3-5 euro per rulle och finns i pappersvaruhus och byggvaruhus. For skolor som saknar en
laminator fungerar kontaktpapper bra som ett ateranvandbart och prisvart alternativ for att
skydda klassrumsmaterial.
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Bilaga A: Stodjande material
Deltagandeaktivitet 01

Geografi (kartor 6ver omraden med torka och éversvamningar):

https://reliefweb.int/updates?
https://emergency.copernicus.eu/mapping/list-of-components/EMSR192
https://drought.emergency.copernicus.eu/tumbo/edo/map/
https://www.esa.int/Applications/Observing_the Earth/Italy_s_drought_seen
from space

(Foton av omraden med torka och éversvamningar):

https://www.gettyimages.com/photos/italy-flood
https://www.gettyimages.com/photos/italy-drought

ltalian Language (Simple articles on flood and droughts in Italy):
https://www.youtube.com/watch?v=IHUih-VTWt4
https://www.Pupili.it/tema-siccita-cause-conseguenze.html
https://www.savethechildren.it/blog-notizie/siccita-ondate-di-calore-quale-
futuro-per-bambini



https://reliefweb.int/updates
https://emergency.copernicus.eu/mapping/list-of-components/EMSR192
https://drought.emergency.copernicus.eu/tumbo/edo/map/
https://www.esa.int/Applications/Observing_the_Earth/Italy_s_drought_seen_from_space
https://www.esa.int/Applications/Observing_the_Earth/Italy_s_drought_seen_from_space
https://www.gettyimages.com/photos/italy-flood
https://www.gettyimages.com/photos/italy-drought
https://www.youtube.com/watch?v=lHUih-VTWt4
https://www.studenti.it/tema-siccita-cause-conseguenze.html
https://www.savethechildren.it/blog-notizie/siccita-ondate-di-calore-quale-futuro-per-bambini
https://www.savethechildren.it/blog-notizie/siccita-ondate-di-calore-quale-futuro-per-bambini
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Arskurs 3-4

Deltagandeaktivitet 02
Grona beslutsfattare i
samhéllet
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Grona Oversikt éver
beslutsfattare i aktiviteter
samhallet

Elevernaspelar rollspelsom
beslutsfattarei samhalletoch
balanserarekonomisk tillvaxt,

kulturarv ochhallbarhet
samtidigtsom de
utvecklarkritiskt tdnkandeoch
samhéllsengagemanggenom
samarbeteoch problemldsning.

Arskurs 3 och 4

GreenComp kompetensomrade

Aktivitet Amne

Kulturellhallbarhet ochmiljé hallbarhetsvarderingar

Forkroppsligande av

Att ta tillvara komplexitet i
hdllbarhetsarbetet
Agera for hallbarhet

GreenComp kompetenser
Bidrag till

hallbarhetsmalen Framja naturen
Systemtéankande

Kritiskt tankande
Problemformulering
Politisk byra

Individuella initiativ

Bevara det forflutna, forma en
hallbar framtid.
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Grona beslutsfattare i
samhallet

Malsattning

Atthjalpa eleverna att forstd beslutsprocesserna i samhallsférvaltningen och utveckla
kritiskt tdnkande, samarbetsformdga och samhallsengagemang genom att utforska
samspelet mellan ekonomiska, kulturella och miljomassiga faktorer.

| exemplet med det naturliga landmarket i en medelstor provinsstad: Att hjalpa eleverna
att tillsammans utveckla en plan som balanserar ekonomisk tillvaxt, bevarande av
kulturarvet och miljomassig héllbarhet for det intressanta omrddet och dess omgivningar.
Genom detta lar sig eleverna hur olika intressenter bidrar till beslutsprocesser och vikten
av att ta hansyn till olika perspektiv nar man hanterar miljofragor.
Primértpedagogisktférhallningssatt

Utredningsbaseratlarande med praktiska aktiviteter

Erfarenhetsbaserat larande

Kollaborativtlarande

Problembaserat larande
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Forvantadelaranderesultat

Kunskap (att kunna):

e Forklara sambandet mellan att ta hand om planeten och kulturarvet och (véara)
personliga varderingar (som att vara snall och ansvarsfull), och hur detta kan goéra
vérlden till en battre plats for alla.

o Beskriv de tre viktigaste aspekterna av att ta hand om jorden - natur, manniskor och
pengar - och forklara deras betydelse.

o Diskutera hur naturen, miljon, manniskan och kulturarvet hanger ihop och péverkar
varandra samt forst& hur vara handlingar paverkar miljon.

o Forklara varfor det ar viktigt for regeringar och ledare att fatta beslut som skyddar
naturen och kulturarvet och framjar manniskors vélbefinnande bade i vara stader och
over hela varlden.

Fardigheter (for attkunna):
o Losa problem i verkliga livet, inklusive problem relaterade till kulturell hallbarhet och
miljo, for att gora varlden till en mer hallbar plats.
o Utveckla idéer for att skydda bade planeten och kulturarvet och samtidigt forbattra
livet fér andra genom att inforliva dina personliga varderingar, som véanlighet och
ansvar.

Attityder (att kunna):
e Omfamna andras idéer om kulturell hallbarhet och milj6, &ven om de skiljer sig fran
dina egna idéer.
e Ta hand om planeten genom att vara ansvarsfull och standigt lara dig nya satt att
hjalpa till, &ven nar omstandigheterna férandras.
» Argumentera for kulturarvets betydelse genom att utforska dess roll for att framja
forstaelse och respekt mellan olika grupper av manniskor.
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Beskrivning av aktiviteten

Elevernaspelar rollspel som beslutsfattare i samhallet med uppgift att ta itu med en miljo-
och kulturfrdga i sin stad. De tar pé sig olika roller, som borgmastare, miljoforskare, lokal
foretagare och samhallsmedborgare, for att tillsammans utveckla en plan som balanserar
ekonomisk tillvaxt, bevarande av kulturarvet och miljomassig héllbarhet.

Exempel:

| den hér aktiviteten deltar elever frdn en medelstor stad i ett rollspel dar de agerar som
beslutsfattare i samhallet med uppgift att ta itu med milj6- och kulturfrdgor som rér ett
betydande naturminne i deras stad. Det naturliga landmarket, som kan vara ett berg, en
skog, en flod eller ndgot annat, ar en central del av deras stad, kand fér sin naturskéna
skonhet och betydelse som ett rekreationsomréde fér medborgarna och en attraktion for
turister. Men precis som manga andra naturresurser star den infér utmaningar som rér
stadsutveckling, miljéskydd och kulturarv.

Not 1: Detta kan anpassas efter den region/stad dar skolan ar belagen.

Roller med olika synvinklar:

- Borgmastare: Eleven som spelar borgmaéstare ar ansvarig for att beakta stadens
overgripande utveckling. De méste balansera ekonomisk tillvaxt, infrastruktur och
medborgarnas valbefinnande samtidigt som de sékerstaller den langsiktiga héllbarheten
for stadens naturliga landmarken.

-Miljoforskare: Eleven fokuserar pa miljohalsan i omradet. De tar fram vetenskapliga data
om foéroreningsnivaer, biologisk méngfald i omradet och hur manskliga aktiviteter
paverkar det lokala ekosystemet. Deras prioritet ar att bevara landmarkets naturliga
tillstdnd och framja hallbara metoder.

-Lokalféretagsagare: Eleven i den har rollen representerar affarsintressen, sarskilt de som
kan dra nytta av turism eller kommersiell verksamhet langs det naturliga landmarket. De
maste 6vervdga hur man kan locka fler besdkare eller utveckla naturomraden for
affarsverksamhet samtidigt som man tar hansyn till miljofragor.

-Samhallsmedborgare: Denna roll spelas av flera elever som representerar olika grupper
av medborgare. De uttrycker oro dver offentliga platser for rekreation, kulturevenemang
som hélls i narheten av det naturliga landmarket och deras 6énskan om en ren och saker
miljo.
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%:g GEOGRAFI

Geografi ger bakgrundskunskaper om lokalaekosystem och kulturella landmarken for hallbar
planering. Detta @mne hjalper eleverna att forsta forhallandet mellan manniskor och deras miljo.
Elevernastuderar lokala och globala ekosystem, klimatzoner och biologisk mangfald.

-Lara sig mer om naturresurser och héallbar anvandning av dem.

-Utforskamanniskans péverkan pa miljon, t.ex. avskogning och féroreningar, och hur olika
samhallen hanterar dessa utmaningar. Kartldgg lokala grénomrdden och diskutera
stadsplanering som prioriterar hallbarhet.

-Jamfor med andra stader/regioner déver hela varlden och hitta tillampningar dar.

fi/ SPRAKET

-Uppmuntrakreativt skrivande om den lokala naturen: Guida eleverna att skriva berattelser eller
dikter om floden, skogen eller andra naturomraden i deras samhalle. Uppmuntra dem att
fokusera pa dess betydelse for det lokala djurlivet, miljon och samhallet. Den har aktiviteten
hjalper eleverna att uttrycka sin forstaelse for naturens varde genom berattande.

-Utforskamiljoteman i fabler och berattelser: Introducera eleverna for fabler och beréattelser med
miljoteman, till exempel att ta hand om naturen. Diskutera ld&rdomarna i dessa sagor, inklusive
hallbarhet, respekt for naturen och effekterna av férsummelse.

Meddelande till ldarare: Amnesnamnen kan variera nagot beroende p&d din nationella ldroplan, men
kdrnkompetenserna och larandemalen dr desamma. Oavsett vad dmnet kallas i din skola kan du enkelt anpassa
aktiviteterna med smaérre dndringar for att passa ditt klassrumssammanhang. Den hédr handboken finns ocksé pa andra
sprak, dér dmnesnamnen har anpassats till lokal terminologi fér 6kad relevans.

50



@sgncomp

Grona beslutsfattare i
samhallet

E FRAMMANDE SPRAK

Genom sprakutbytesprogrameller virtuella samarbeten med skolor i andra lander (som
integrerar kunskaper i informatik) kan lararna vagleda sina elever i att diskutera och dela idéer
om bevarande av floder och skogar, miljoskydd och héllbarhet. Dessa aktiviteter kan framja
interkulturell forstaelse och problemlésning i samarbete mellan eleverna.

Lararnauppmuntrar sina elever att skapa tvasprékiga affischer eller presentationer som belyser
vikten av att skydda lokala floder, skogar eller berg. P& sa satt forbéattrar eleverna inte bara sina
sprakliga och digitala fardigheter utan bidrar ocksa till att 6ka medvetenheten om miljéskydd
bade lokalt och internationellt. Detta tillvdgagangssatt ger eleverna mojlighet att bli
foresprakare for hallbarhet och dela sina budskap med en global publik.

i KONST

Elevernaanvander digitala verktyg fér forskning och utformar visuella férslag genom att
kombinera kunskaper i informatik.

Vagledandeaffischdesign for miljomedvetenhet: Uppmuntra eleverna att skapa affischer for att
Oka medvetenheten om att skydda den lokala miljon, t.ex. floder, hav och skogar. Hjalp dem att
fokusera pd viktiga @mnen som att férebygga féroreningar, spara vatten och skydda djurlivet.
Framjakreativitet och ansvarstagande: Stdd eleverna i att uttrycka sina miljdbudskap visuellt
genom konst, s& att de kan utforska kreativa satt att kommunicera dessa viktiga idéer. Detta
projekt kommer att hjalpa dem att utveckla bade sina konstnarliga fardigheter och sin kansla av
ansvar for miljon.

Meddelande till ldarare: Amnesnamnen kan variera nagot beroende p&d din nationella ldroplan, men
kdrnkompetenserna och larandemalen dr desamma. Oavsett vad dmnet kallas i din skola kan du enkelt anpassa
aktiviteterna med smaérre dndringar for att passa ditt klassrumssammanhang. Den hédr handboken finns ocksé pa andra
sprak, dér dmnesnamnen har anpassats till lokal terminologi fér 6kad relevans.
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é IDROTT OCH HALSA

Aktiviteternai idrott och halsa hjalper eleverna att koppla samman sitt fysiska
valbefinnande med naturen och framjar ett miljotankande néar de lar sig mer om sitt lokala
ekosystem.

-Koppla fysisk aktivitet till miljdomedvetenhet: Organiseraaktiviteter i idrottsundervisningen
somuppmuntrar eleverna att utforska den lokala miljén, t.ex. naturvandringar néra floder,
hav, berg eller skogar. Detta hjalper eleverna att koppla samman fysiskt valbefinnande
med miljohansyn.

-Organiserastaddning i samhéllet: Led stddningsevenemangi naturomrdden som
flodstrander eller skogar for att lara eleverna vikten av att hélla allméanna utrymmen rena.
Denna praktiska aktivitet framjar en kansla av ansvar for den lokala miljon.
-Integreratraning med naturen: Uppmuntraeleverna att delta i jogging, cykling eller
vandring i naturliga miljder. Dessa aktiviteter framjar fysisk kondition samtidigt som de
hjalper eleverna att uppskatta och lara sig mer om sina lokala ekosystem.

-Mindfulness och yoga i naturen: Introducera yoga- eller mindfulnessévningar langsfloder,
skogar eller vid havet. Detta kan hjalpa eleverna att utveckla ett lugnt och respektfullt
forhallande till naturen och framja en kansla av tacksamhet for sin omgivning.

Meddelande till ldarare: Amnesnamnen kan variera nagot beroende p&d din nationella ldroplan, men
kdrnkompetenserna och larandemalen dr desamma. Oavsett vad dmnet kallas i din skola kan du enkelt anpassa
aktiviteterna med smaérre dndringar for att passa ditt klassrumssammanhang. Den hédr handboken finns ocksé pa andra
sprak, dér dmnesnamnen har anpassats till lokal terminologi fér 6kad relevans.
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.

@ MATHS

Elevernalar sig hur man berdknar budgetar och resurser som behovs for de foéreslagna
samhaéllsplanerna.

-Budgetering med elever: Lat eleverna berdkna kostnaderna for sméa samhallsprojekt, som att
plantera trad eller stdda en lekplats. Uppmuntra dem att 6éva pa addition och subtraktion med
hjalp av verkliga exempel for att gora budgetarbetet roligt och meningsfullt.

-Introducera miljddata: Hjalpeleverna att utforska enkla data om luft- och vattenrenhet i ditt
samhalle. Anvand exempel som ligger nara hemmet, som en néarliggande park, flod eller
lekplats, for att gora larandet mer relaterbart.

-Visualiseringav data med diagram:Lér eleverna att skapa enkla diagram eller teckningar for att
visa férandringar i luft- eller vattenkvalitet 6dver tid eller jamfora olika omraden (t.ex. floden, en
park eller i narheten av skolan). Pa sa satt blir uppgifterna latta for dem att se och forsta.

Vs

INFORMATIK

Ger elevernamojlighet att undersdka internationella exempel och 6éva péa att tala och lyssna nar
de delar med sig av sina idéer.

-Anvandadigitala verktyg for datainsamling: Uppmuntra eleverna att anvanda digitala verktyg
och sensorer for att samla in realtidsdata om saker som vattenkvaliteten i en flod eller ett hay,
lokala temperaturer eller féroreningsnivéer i sin stad. Vagled dem i att anvdnda dessa verktyg
pa ett sékert satt och hjalp dem att forstd de data de samlar in.

-Undersdkning av ekosystemens betydelse: Introduceraeleverna till sdkra, barnvéanliga
sOkmotorer dar de kan sodka enkel information om flodernas, skogarnas och havets roll i
ekosystemen. Uppmuntra dem att utforska hur dessa naturresurser hjalper vaxter, djur och
manniskor, vilket gor inlarningsupplevelsen mermeningsfull och kopplad till verkliga livet.

Meddelande till ldarare: Amnesnamnen kan variera nagot beroende p&d din nationella ldroplan, men
kdrnkompetenserna och larandemalen dr desamma. Oavsett vad dmnet kallas i din skola kan du enkelt anpassa
aktiviteterna med smaérre dndringar for att passa ditt klassrumssammanhang. Den hédr handboken finns ocksé pa andra
sprak, dér amnesnamnen har anpassats till lokal terminologi fér 6kad relevans.

53




G

eenComp

¢)chool

Grona beslutsfattare i
samhallet

TVARVETENSKAPLIG ANSATS

Elevernakombinerar samhallskunskap (lar sig om stadsplanering), konst (ritar sina
idéer) och sprak (kommunicerar sina planer) i en rolig och praktisk aktivitet.

De olikadisciplinerna (1) geografi, (2) sprak, (3) frammande sprak, (4) konst (5) idrott (6)
matematik (7) informatik i en tvarvetenskaplig metod existerar inte bara sida vid sida -
de flatas samman for att skapa en rikare, mer holistisk inlarningsupplevelse,
enligtféljande:

1. Konst, geografi, idrott och halsa samt informatik:

Elevernakan skapa konstverk, t.ex. en affisch (konst) for att visa sina idéer om
stadsprojektet om den lokala floden/berget (geografi), inspirerade av en ekovandring
over floden/berget (idrott och halsa). Affischenkan baseras inte bara pa elevernas
observationer utan ocksa pa relaterade bilder fran webben (informatik). Alternativtkan
de efter en naturvandring anvanda upphittade féremal som tr§, stenar etc. for att skapa
en vaggmalning eller skulptur (idrott och konst); sedan kan de anvanda
fotorepresentation (informatik) i YouTube-kanalen foér att 6ka medborgarnas
medvetenhet.

2. Fysisk fostran och informatik (teknik):

Nar elevernadeltar i utomhusaktiviteter somekovandringar 6ver floden/berget eller
skattjakter (idrott och halsa) anvander de tekniken for att registrera sina fynd - oavsett
om det handlar om foton av lokala véaxter, luftkvalitetsdata eller identifiering av vilda
djur. Till exempel olika slags fagelarter som finns i strandomréaden eller den uppsjo av
olika vilda orter som vaxer i bergen. De laddar sedan upp sina resultat pa digitala
plattformar som YouTube, tik-tok etc. (informatik) for att 6ka medborgarnas
medvetenhet om miljofragor.
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3. Sprék, frammande sprédk och informatik:

Elevernakan lasa berattelser eller dikter med miljotema pé olika sprdk och jamfoéra
kulturella perspektiv pa miljofragor.

- Det kan till exempel finnas traditionella sdnger som ar skrivna for att hylla ett omrades
naturliga skdnhet (sprak och informatik), som floder, berg eller hav. Sarskilt platser som
vacker invanarnas intresse for sin naturliga skbnhet och vildhet, som héga berg eller
tata skogar, eller som ocksé ar av historiskt eller arkeologiskt intresse.

- Det finnsocksa manga legender, sagor eller berattelser (sprak) som hamtas fran lokala
naturlandskap pa alla sprak (frammande sprak). Eleverna anvander teknik for att ta reda
pa myter om samma tema i olika kulturer (informatik).

Ett exempelfrdn litteratur/mytologi pa olika sprdk: en gud som kunde foérvandla sig till
vilken form han ville, till exempel Proteus i den grekiska mytologin. Proteus var en
havsgud, en tjanare till Poseidon, som hade férmagan att byta skepnad néar han ville.
Han kunde férvandla sig till djur, vaxter och till och med naturfenomen som vatten eller
eld. Denna foérméga gjorde honom svéarfadngad, eftersom de dodliga var tvungna att
immobilisera honom medan han férvandlades for att f& honom att beratta sanningen
eller avsloja profetior.

Denna mytbelyser flexibilitet och anpassningsférméaga samtkopplingen till naturen.
Myten om en gud som kan &ndra form, som Proteus i den grekiska mytologin,
forekommer i andra litteraturer och kulturer, &ven om varje mytologi anpassar den till
sina egna egenskaper

Nordisk mytologi - Loke: Loke ar en av gudarna i den nordiska mytologin som ar kand
for sin formaga att byta skepnad. Loke ar inte bara trixandets och bedrageriets gud,
utan han kan ocksa forvandla sig till olika former, inklusive djur som hastar, fdglar och
fiskar. Denna flexibilitet liknar Proteus féorméaga att skifta form.
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Keltiskmytologi - Taliesin: Taliesin, en stor poet och magiker i keltisk tradition, har ockséa
formégan att férvandla sig. | en av hans mest kdnda myter forvandlas han till olika djur
och féoremdl under en jakt, till exempel en hok, en fisk och ett vetekorn, for att fly frdn
Ceridwen, en gudinna i den keltiska traditionen.

Hinduiskmytologi - Vishnu: Guden Vishnu i den hinduiskamytologin inkarnerar ofta i
olika former (s.k. "avatarer") for att skydda varlden fran ondska. Dessa former inkluderar
djur, manniskor och halvgudar, till exempel fisken Matsya, skéldpaddan Kurma och
lejonmannen Narasimha. | likhet med Proteus anpassar Vishnu sin form efter
o6gonblickets behov.

Romerskmytologi - Virtus: | den romerska traditionen kunde gudomen Virtus ockséa
upptrada i olika former och representera krig, tapperhet och strategi. Denna flexibilitet i
form och innebo6rd ar mer symbolisk men hanger samman med férmagan att anpassa
sig och forandras efter omstandigheterna.

Arabisk tradition - Jinn: | arabisk litteratur och folklore &r Jinn (eller Genies) andar som
kan anta manga olika former, som djur eller manniskor, och framtrdda som naturliga
element som rok eller eld. Denna formskiftande férméga ger jinnerna stor makt och gor
dem lika myten om Proteus, &ven om jinnerna har storre frihet i sina former.

56



G

eenComp

¢)chool

Grona beslutsfattare i
samhallet

TVARVETENSKAPLIG ANSATS

4. Matematik, informatik och geografi:

Elevernaanvédnder matematiska berdkningar for att kvantifiera stadsprojektets
miljopaverkan (matematik). Dessa siffror kopplas sedan till geografiska studier, dar
eleverna undersoker vilka omraden i varlden som star infér liknande utmaningar
(geografi och informatik).

Hur de ar sammankopplade éverlag:

-Gemensammateman: Varje amne kretsar kring ett centralt miljétema - oavsett om det
handlar om bevarande, héllbarhet eller klimatférandringar.

Till exempel den betydande skada och oro som orsakats av 6versvamningar i floder till
folijd av stormarna i flera regioner, vilket pdverkat befolkade omraden, jordbruksmark
och infrastruktur. Eleverna ska som engagerade medborgare i beslutsprocesser
diskutera orsakerna till detta fenomen.

Anm. 2: Detta ar naturligtvis ett exempel péa ett centralt miljdtema och det kan anpassas
till varje skolregion.

Orsakernabakom dessa 6versvamningar ar bland annat:

Klimatférandringar: Okningen av extrema vaderhandelser, t.ex. kraftiga regn, bidrar till
att floden svdmmar over.

Urbanisering: Omfattande utveckling och urbanisering nara flodstranderna har minskat
den naturliga draneringen, vilket leder till vattenansamlingar.

Draneringsarbeten: Avsaknaden av tillracklig infrastruktur for dranering och rening av
vattendrag kan forvarra situationen under regniga perioder.
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Vattenforvaltning: Avsaknaden av en strategi for effektiv hantering av vattenresurser
och 6versvamningsrisker harbidragit till de frekventa dversvdmningarna.

Konsekvenserna av dessa oversvamningar ar bland annat forstorelse av hem, skador
pa infrastruktur, forlust av skoérdar och paverkan pé folkhalsan. Borgmastare, lokala
intressenter och lokala myndigheter aktiverar vanligtvis krisplaner och arbetar for att
aterstélla situationen, men férebyggande atgarder och anpassning till
klimatférandringarna aravgorande for att skydda omrédet i framtiden.

Detta sakerstalleratt eleverna ser samband mellan olika former av kunskap och
fardigheter samtidigt som de fokuserar pa ett 6vergripande mal: miljdmedvetenhet.
-Samarbetsinriktatlarande: Eleverna arbetar med projekt som kraver insatser fran flera
olika discipliner. For att skapaen infografik (informatik) behover de till exempel
matematik (fér data) och geografi (for att forstd miljopaverkan), vilket forbattrar deras
lagarbete och helhetsforstaelse.

-TillAmpningi den verkliga varlden: Kombinationen av dessa amnen efterliknar
problemlésning i verkligheten, dar miljofradgor kraver konst (for kampanjer for att 6ka
medvetenheten), matematik (for data), idrott (for att forstd ekosystem) och
kommunikation (pa flera sprék). Detta tvarvetenskapliga tillvdgagangssatt hjalper
eleverna att se att inget &mne existerar isolerat - allt & sammankopplat, precis som vér
planets ekosystem.

-Genomatt kombinera olika discipliner forstdr eleverna att olika fardigheter och
kunskapsomrdden samverkar for att hantera komplexa globala frdgor som miljoskydd,
vilket forstarker idén om att det &r en mangfacetterad uppgift att skydda planeten.
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| den har aktiviteten kommer ni att spela rollspel som beslutsfattare i samhallet med
uppgift att ta itu med milj6- och kulturfrdgor kring ett naturligt landmarke i er region.
Malet ar att ta fram en plan som balanserar ekonomisk tillvaxt, bevarande av kulturarvet
och miljomassig héllbarhet. Den har aktiviteten hjalper dig att forstd geografins
betydelse for beslutsfattande i den verkliga varlden och hur olika perspektiv bidrar till
samhallsférvaltningen.

Fas 1. Introduktion och gruppindelning (10 minuter)

Lyssnapa lararen: Lararenforklarar problemet med den intressanta platsen i din stad.
Du far lara dig mer om utmaningar som féroreningar, stadstillvaxt och behovet av att
skydda natur- och kulturmiljoer.

Bildagrupper: Du tilldelas en av foljande roller:
-Borgmastare

-Miljovetare

-Lokal féretagare

-Gemenskapsmedborgare

Varjegrupp analyserar omradet utifrdn den roll de tilldelats.
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Fas 2. Kartanalys (15 minuter)

Fadina kartor: Din grupp far en karta 6ver det naturliga landmarket och det omgivande
omradet. Detta inkluderar markanvandning, topografi och omradden dar manniskor bor
eller arbetar.

Markera viktigaomradenpa kartan:

Borgmastarens grupp: Hitta omrédden déar nya byggnader, vagar eller parker kan
byggas. Var skulle utvecklingen kunna ske?

Grupp for miljoforskare: Identifiera platser med naturvarden som skogar, floder eller
hav. Dessa kan vara i fara pa grund av féroreningar eller mansklig aktivitet.

Grupp for lokala foretagare: Leta upp omrdden som kan vara bra for turism eller
foretag i ndrheten av ditt omréade.

Samhalle Medborgargrupp: Markera platser som ar viktiga for samhallet, t.ex.
parker, promenadstrak eller platser dar kulturevenemang ager rum.

Skrivner skalen: For varje omradde du markerar ska du skriva ner varfor det ska utvecklas
eller skyddas utifran din roll.

Fas 3. Konsekvensbedémning_ (10 minuter)

Bedomeffekterna: Fundera pa vad som hander om du féréandrar saker i omradet.

Borgmastarens grupp: Kommer byggandet av vagar eller butiker att orsaka mer
fororeningar eller trafik?

Grupp for miljoforskare: Kommer manskliga aktiviteter att skada vattenkvaliteten,
djurlivet eller skogen? Hur kan vi féorhindra det?

Grupp for lokala féretagare: Hur kan turism eller féretag hjalpa ekonomin utan att
skada naturen?

Gemenskap Medborgargrupp: Kommer foréandringar att goéra det naturliga
landskapet roligare och sékrare for manniskor att anvanda, eller kan det skada den
lokala kulturen?

Skriv din rapport:Varje grupp skriver en kort konsekvensrapport om vad som kommer
att handa om deras idéer genomférs och hur de kommer att hantera eventuella
problem.
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Fas 4. Presentera din plan (10 minuter)

Forbered din presentation: Varje grupp ska dela med sig av sina ideer till klassen.
Anvand kartorna och konsekvensrapporten for att forklara era beslut.

Roller under presentationen:

Borgmastaren: Forklara den nya utvecklingen och varfor den ar viktig for stadens
framtid.

Miljoforskare: Forklara miljutmaningarna och hur de kan l6sas.

Lokal foretagare: Presentera hur nya féretag kommer att hjalpa ekonomin och
varfor det ar bra for staden.

Samhallsmedborgare: Beratta hur férandringarna kommer att péaverka
lokalbefolkningen och deras kultur.

Svara pa fragor: Efter din presentation ska du vara redo att svara pa fragor fran dina
klasskamrater om varfér du gjorde dina val.

Fas 5. Avslutandereflektion (5 minuter)

Diskussioni klassen: Efter presentationerna diskuterar du med klassen:

Vad var det svéraste med att fatta beslut?
Hur hjalpte geografin oss att gora battre val for samhallet?
Var alla grupper 6verens om det basta sattet att gé vidare?
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| den har aktiviteten anvander eleverna sina fardigheter i sprak och historieberattande
for att skapa en beréattelse som speglar perspektiven hos olika intressenter som ar
involverade i utvecklingen av regionens naturomrade. Din roll &r att skriva kreativt och
samarbetsinriktat och uttrycka idéer om balansen mellan ekonomisk tillvaxt, kulturarv
och miljoskydd.

Fas 1. Introduktion till aktiviteten (5 minuter)

Lyssnapa lararensintroduktion: Idag deltar du i en kreativ skrivovning déar du skapar en
berattelse som representerar olika samhéllsmedlemmars asikter om det naturliga
landmarket. Din berattelse utforskar hur dessa perspektiv paverkar beslutsfattandet om
naturomradets utveckling.

Fas 2. Brainstorma och planera din beréattelse (10 minuter)

Diskutera med din grupp:
Prata med din grupp om de olika roller som ni kommer att representera:
e Borgmastare: Fokus pd stadsutveckling och ekonomisk tillvaxt samtidigt som
hansyn tas till samhallets behov.
o Miljoforskare: Lyfta fram miljofrdgor och behovet av hallbarhet.
o Lokal foretagare: Ta upp potentialen for turism och ekonomiska férdelar med
utvecklingen.
o Samhallsmedborgare: Representera allménhetens intresse av att bevara omradet
for rekreation och kulturell betydelse.

Skisseraupp din beréattelse: Skapa i grupp en grundldggande disposition for din
berattelse. Bestam er for:
o Karaktarer: Vilka ar dina huvudkaraktarer och vilka roller spelar de?
o Miljo: Var och nar utspelar sig din berattelse?
o Konflikter: Vilka utmaningar stélls rollpersonerna infér nar det galler omradets
utveckling?
o Upplésning: Hur kommer rollfigurerna 6verens om att ta itu med problemen?
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Fas 3. Skriv din berittelse (20 minuter)

Borjaskriva tillsammans: Anvand ett stort papper eller ett delat digitalt dokument for att
borja skriva er berattelse som en grupp. Tilldela olika delar av beréattelsen till varje
gruppmedlem baserat pa deras valda roll. Fokusera pé att skapa en dialog som speglar
varje karaktars perspektiv. Fundera pad hur de skulle uttrycka sina bekymmer,
forhoppningar och idéer.

Inforlivalitterara element: Anvand ett beskrivande sprdk for att pa ett levande satt
skildra det naturliga landmarket, dess omgivning och karaktarernas kanslor. Anvand
dialog for att visa upp olika synvinklar, vilket gor berattelsen engagerande och
dynamisk. Har ar nagra forslag péa hur varje karaktar kan tala:

e Borgmastaren: "Som er borgmastare tror jag att vi kan hitta ett satt att f& var
ekonomi att vaxa samtidigt som vi skyddar véara vardefulla naturliga landmarken."

» Miljoforskare: "Uppgifterna visar att fororeningsnivaerna stiger. Om vi inte agerar nu
riskerar vi att forlora den biologiska mangfald som goér vart intresseomrdde sé
speciellt."

o Lokal foretagare: "Att investera i ekoturism skulle kunna locka fler bestkare och
skapa arbetstillfallen. Vi maste bara hitta ett satt att balansera det hela."

e Medborgare i samhallet: "Jag vill bara ha ett rent omrdde som min familj kan njuta
av. Vi méste prioritera allménhetens tillgdng och sékerhet."

Slutfor din beréttelse: Lagg till de sista detaljerna i berattelsen, se till att den &r polerad
och klar for presentation. Bestdm vem som ska ldsa upp varje del av beréattelsen nar du
presenterar den for klassen.
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Fas 4. Presentation och sammanfattning (10 minuter)

Presentera din beréattelse for klassen: Varje grupp turas om att dela med sig av sin
berattelse till klassen. Var noga med att uttrycka de olika synvinklar som finns
representerade i er berattelse.

Uppmuntradina klasskamrater att lyssna aktivt och fundera over hur de olika
perspektiven bidrar till diskussionen om omradet.

Diskussioni klassen: Efter varje presentation kan du foéra en kort diskussion om de olika
berattelserna som delats. Vilka insikter gav beréattelserna om utmaningar och
moijligheter féor omradet?

Den hér aktiviteten hjalper dig att uppskatta litteraturens férméaga att kommunicera
viktiga sociala och miljomassiga fradgor och ger dig mojlighet att uttrycka dina idéer pa
ett kreativt satt samtidigt som du tar hansyn till olika intressenters synpunkter.

Ytterligare tips for elever:
e Var respektfull och 6ppen under gruppdiskussioner, eftersom olika perspektiv
berikar din berattelse.
e Hall fokus pa teman som ekonomisk tillvaxt, kulturarv och miljomassig hallbarhet
nar du skriver din berattelse.
e Kom ihag att storytelling ar en samarbetsinsats, s& se till att alla bidrar till
berattelsen!
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Fas 1. Introduktion till aktiviteten (5 minuter)

Lyssnapa lararensintroduktion: Idag kommer ni att arbeta tillsammans for att skapa en
spridningsstrategi for "City's Natural Landmark Revitalization Campaign". Ert mal &r att
pa ett effektivt satt kommunicera flodens betydelse till samhallet och framja
deltagande i dess skydd.

Fas 2. Fordela roller och diskutera perspektiv (10 minuter)

Ta emotdina roller: Varje elev kommer att ta pa sig en av de fyra rollerna: Borgmastare,
miljoforskare, lokal foretagare eller samhallsmedborgare.

Diskutera era perspektiv: Diskutera kampanjens betydelse ur er rolls perspektiv i era
grupper under 10 minuter. Anvand féljande vagledande fragor:
e Mayor: Hur kan du anvanda din position for att fa stod for kampanjen?
» Miljoforskare: Vilka vetenskapliga data kommer du att anvanda for att informera
samhallet om det naturliga landmarkets tillstdnd?
o Lokal féretagare: Hur kan féretag dra nytta av en halsosam miljé i omradet?
o Medborgare i samhallet: Vilka problem har invdnarna och hur kan de delta i
kampanjen?
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Fas 3. Férbered din spridningsstrategi (15 minuter)

Utvecklaen strategi tillsammans: Definiera som ett team en spridningsstrategi som
inkluderar:
» Malgrupp: Vilka ar de personer som du vill na (t.ex. invanare, turister, skolor)?
 Viktiga budskap: Vilka ar de viktigaste punkterna som du vill kommunicera om det
naturliga landmarkets betydelse och kampanjen?
e Kommunikationskanaler: Hur ska du sprida dina budskap (t.ex. sociala medier,
lokala méten, flygblad, lokala foretag)?
o Aktiviteter for engagemang: Planera aktiviteter som uppmuntrar till deltagande i
samhallet (t.ex. stadningsevenemang, workshops, utbildningsprogram).

Gorett utkast till din presentation: Skapa en kort presentation (3-5 minuter) som
sammanfattar din strategi. Varje roll boér bidra med relevanta punkter till
presentationen.

Fas 4. Presentera din spridningsstrategi (10 minuter)

Dela med dig av din strategi till klassen: Varje grupp ska presentera sin
spridningsstrategi. Fokusera pé tydlig kommunikation och samhallsengagemang.

Uppmuntra till &terkoppling: Efter varje presentation kan du uppmana klasskamraterna

att stalla fragor eller ge konstruktiv feedback. Anvand detta tillfalle for att 6va pé att
anvanda det frammande spraket.
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Fas 5. Slutsats och reflektion (56 minuter)

Reflekteradver aktiviteten: Diskutera i helklass vad ni lart er om de olika rollerna nar det
galler att skapa en spridningsstrategi.

Tankpa det:
 Vilka unika perspektiv tillforde varje roll?
o Hur kan effektiv kommunikation framja samhéllets engagemang i miljofrdgor?

Uppmuntra till kontinuerligsprakanvandning: Fundera pa hur du kan anvéanda de
kunskaper du har utvecklat i verkliga sammanhang, sarskilt nar det gaéller
samhallsengagemang och miljomedvetenhet.

Ytterligare tips for elever:
o Var engagerad: delta aktivt och respektera andras perspektiv.
e Anvand spraket: forsok att kommunicera pad det frammande spraket under
aktiviteten.

Scenario: Spridningsstrategi for "kampanjen for vitalisering av stadens naturliga
landmarken" (med hjalp av ett frammande sprak)

Malséattning: Utveckla en omfattande spridningsstrategi pa ett frammande sprék for att
Oka medvetenheten om den miljdmassiga och kulturella betydelsen av det naturliga
landmarket i din stad och uppmuntra samhéllet att engagera sig i dess aterupplivande.

Roller:

e Borgmastare: Ansvarig for oOvergripande samhallsutveckling och stod for
kampanjen.

o Miljoforskare: Tillhandahaller vetenskapliga data och insikter om omradets
ekologiska héalsa och dess betydelse.

o Agare till lokalt foretag: Representerar affarsintressen och betonar de ekonomiska
fordelarna med en halsosam lokal miljo.

» Medborgare i samhallet: Uttrycker lokalbefolkningens oro och ambitioner nar det
galler omradets framtid. 7
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Malsattning: Denna aktivitet hjalper dig att forstd hur konst kan kommunicera viktiga
budskap om verkliga frdgor, som miljomassig héallbarhet och kulturarv, pa ett satt som
ar kreativt och tillgangligt for alla.

Fas 1. Introduktion till aktiviteten (5 minuter)

Lyssnapé lararensintroduktion: | dagens klass anvander du konst for att hjalpa din
grupp att presentera idéer for att utveckla omrddet. Du skapar visuella bilder
(teckningar, affischer eller collage) som representerar din grupps planer och mal. Era
konstverk visar hur miljo, kultur och ekonomi kan samverka i utvecklingsplanen for
floden.

Fas 2. Brainstorma och planera ditt konstverk (10 minuter)

Diskutera med din grupp: Prata med din grupp om deras idéer for utvecklingen av
naturomradet.
e Vad planerar de?
e Vilket budskap vill de férmedla om att balansera tillvaxt med milj6- och
kulturskydd?

Tankpé nyckelelement som ar viktiga for ditt konstverk. Till exempel:
e Hur kan du visa den naturliga skdnheten i din intressepunkt?
e Hur kan du representera de foretag eller den turism som din grupp foreslar?
e Hur kan du inkludera kulturella symboler i staden eller det naturliga landmarket?

Skissapa dinaidéer: Gor en snabb skiss av hur ditt konstverk kan se ut. Bestdm
vilka bilder, farger eller symboler du ska anvédnda for att visa gruppens idéer.
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Fas 3. Skapa ditt konstverk (20 minuter)

Borjarita eller skapa: Anvand de konstmaterial som tillhandahalls (fargpennor, markorer,
farger etc.) for att skapa en detaljerad teckning, affisch eller collage. Mélet ar att ge liv at
gruppens idéer om omradet med hjalp av konst.

Fokuserapa dessa element:
« Naturen: Visa floden, trad, vaxter och djurliv.
e Kultur: Inkludera symboler for stadens arv, som historiska byggnader, kulturella
landmarken eller lokala traditioner.
o Ekonomi: Illustrera alla foretag, turistaktiviteter eller utvecklingsplaner som din
grupp foreslar.

Arbetanoggrant:
o Tadig tid att lagga till detaljer som gor ditt konstverk tydligt och vackert.
o Tank pa fargerna: Anvand ljusa farger for att visa en levande, halsosam milj6 eller
lugna farger for att visa naturens fridfulla skonhet.

Fas 4. Presentation och aterkoppling (5 minuter)

Presenteraditt konstverk for din grupp: Visa gruppen vad du har skapat och férklara hur
din konst stéder deras idéer. Prata om de symboler, farger och bilder som du har anvant.
Hjalp din grupp att forstd hur konstverket kan vara en del av deras slutliga presentation
for klassen.

Diskussioni klassen: Efter att alla grupper har delat med sig diskuterar ni hur konsten
bidrar till att gora planerna for Pineiosfloden mer visuellt tilltalande och meningsfulla.
Hur anvande olika elever sin kreativitet for att representera viktiga idéer om miljé och
kultur?

Fas 5. Avslutning (sista 5 minuterna)

Reflekteradver hur du med hjalp av konst kunde uttrycka komplexa idéer pé ett kreativt
och visuellt satt. Hur hjalpte processen med att skapa ditt konstverk din grupps projekt?
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Malsattning: | den har aktiviteten deltar du i ett fysiskt rollspel som integrerar fysisk
kondition med din forstéelse for olika intressenters perspektiv pd det naturliga
landmarket i din region. Ditt mal ar att utforma en fysisk aktivitet som aterspeglar
intressen och behov hos olika roller i samhallet samtidigt som den framjar héalsa och
miljdmedvetenhet.

Fas 1. Introduktion till aktiviteten (5 minuter)

Lyssnapd din larare: Lararen samlar eleverna och forklarar att de stdr ndra den
intressanta punkten, vid detta vardefulla naturliga landmarke i deras stad, och att de
ska ta en promenad péa den. Det kan vara en promenad vid havet, langs en flod, i en
skog eller pa en kulle. De kommer att observera olika delar av miljon, interagera med
naturen och sedan diskutera vad de har lart sig samt ge nagra idéer till forbattringar
beroende pa deras respektive roll.

Fas 2. Utforska ekosystemet (20 minuter)

Vattenoch djurliv: Observera och identifiera lokala djur och notera deras beteenden
och roller i ekosystemet. Leta efter insekter, faglar, daggdijur eller spér.

Vaxteroch trad: Identifiera olika vaxtarter och diskutera deras bidrag, t.ex. genom att
tillhandahalla mat, skydd eller syre. Lyft fram regionspecifika vaxter och deras
ekologiska betydelse.

Jord och mark: Kann pa jordens textur - torr eller fuktig? Diskutera jordtyper (sand, lera,
lerjord) och deras roll for vaxtligheten.

Fororeningaroch paverkan: Identifiera tecken pé féroreningar som nedskrapning eller

avskogning. Diskutera dess effekter pd milion och manniskans paverkan péa
ekosystemen.
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Fas 3. Utforska olika perspektiv pa naturskydd (15 minuter)

Diskuteradina observationer med gruppen och dela med dig av ditt perspektiv utifran
den roll du tilldelats:

e Borgmastaren: Att skydda naturomrédden gynnar bdde samhaéllet och ekonomin.
Hallbar politik och investeringar behovs for att balansera turism och bevarande.

» Miljoforskare: Den biologiska mangfalden och ekosystemens halsa ar hotade pa
grund av foéroreningar och klimatférandringar. Forskning, bevarande och minskad
mansklig paverkan ar avgoérande.

e Lokal foretagare: Naturen lockar kunder och ekoturister, vilket stoder foéretag.
Gemenskapsprogram och medvetandeinitiativ kan hjalpa till att skydda dessa
utrymmen.

» Medborgare i samhallet: Gronomraden &r viktiga for valbefinnande och rekreation.
Genom att organisera stadning, tradplantering och avfallsminskning kan man bidra
till att bevara dem.

Fas 4. Avsluta det hela! (5 minuter)

Kansloméassiganknytning: Att vistas i naturen minskar stress, Okar den mentala
klarheten och férdjupar uppskattningen for miljon.

Fordelar for halsan: Utomhusaktiviteter forbattrar den fysiska halsan och framjar en
kansla av valbefinnande och balans med naturen.

Viktigalardomar: Att skydda naturliga landmarken kraver kollektiva insatser. Forstaelse
for olika perspektiv visar att miljdansvaret delas av alla.
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Fas 1. Introduktion till aktiviteten (5 minuter)

Lyssnapa lararensintroduktion:
o Ni arbetar som beslutsfattare i samhallet och maste hjalpa er grupp (borgmastare,
miljoforskare, foretagare eller medborgare) att géra val med hjalp av matematik.
» Din huvuduppgift &ar att budgetera for olika projekt och se till att utvecklingen ar
bade prisvard och bra fér samhallet.

Fas 2. Grupparbete och budgetberakningar fér att fatta beslut (25 minuter)

Granska din plan:Varje grupp foreslar forbattringar for stadens naturliga landmarken
(t.ex. parker, vagar, sanering av féroreningar) och berdknar kostnaderna.

Anvandbudgetkalkylbladet: Kontrollera listade kostnader for vagar, parker, butiker,
sanering och miljoskydd.

Berdknaoch justerakostnader: Se till att din plan passar budgeten. Om den 6verskrider
gransen:

 Valj billigare alternativ eller justera projektet.

» Balansera utgifterna mellan utveckling och héllbarhet.

Analysera data ochférutsepéverkan: Anvand férorenings-, besdks- och trafikdata for att
sakerstalla langsiktig hallbarhet.

Slutférbudgeten: Anvand matematik for att motivera utgifterna och se till att planen ar
realistisk och fordelaktig.

Exempel: Om budgeten ar 20 000 euro men kostnaderna 25 000 euro ska du hitta satt
att minska kostnaderna med 5 000 euro, t.ex. genom att dra ner p4 ett projekt.
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Fas 3. Presentationer, reflektion och sammanfattning (15 minuter)

Forbereden kort rapport: Skriv en sammanfattning av dina berédkningar och forklara hur
du holl dig inom budgeten. Var beredd att forsvara dina val infor klassen.

o Setill att du kan férklara varfér du valjer att lagga pengar pé vissa saker.

e Anvand siffror for att visa att din plan ar realistisk och gynnsam fér samhallet.

Diskussioni klassen:
 Efter presentationerna kommer klassen att diskutera de olika planerna.
« Vilka var de svaraste besluten om budgeten? Hur hjalpte matematiken dig att fatta
béattre beslut?

Den har aktiviteten hjalper dig att se hur matematik anvands i verkliga problem, t.ex. att
hantera pengar for miljo- och samhéllsprojekt.
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Malséattning: | den hér aktiviteten anvander du datorer och internetresurser for att
hjalpa din grupp att fatta beslut om att utveckla det naturomradde du &r intresserad av.
Du ska gora efterforskningar, skapa digitalt material och anvanda onlineverktyg for att
stodja din grupps forslag, med fokus pa hur teknik kan hjalpa till att hantera
miljdmassiga, ekonomiska och kulturella frdgor.

Fas 1. Introduktion till aktiviteten (5 minuter)

-Lyssna pé lararens introduktion: | den har klassen &r ni teknikexperter. Din roll &r att
hjalpa din grupp genom att samla in information frdn internet och skapa digitala
resurser (kartor, presentationer eller datarapporter). Du anvander onlineverktyg for att
stddja din grupps beslut och gora planen fér naturomradet mer évertygande.

Fas 2. Forskning och datainsamling (15 minuter)

Anvandadatorer for att goéraefterforskningar: Varje grupp har olika behov beroende pa
vilken roll de har. Du behover hitta specifik information som kan hjalpa din grupp att
fatta battre beslut. Sok efter miljodata (t.ex. féroreningsnivaer, biologisk mangfald i
narheten av landmarket) eller leta efter exempel pa hur andra stader har utvecklat
liknande omraden. Hitta bilder, kartor och statistik som stéder din grupps plan.

Tips for forskning:

e Om du tillhér gruppen Environmental Scientist kan du hitta data om hur
fororeningar paverkar floder eller metoder for hallbar utveckling.

e Om du tillhér gruppen Business Owner kan du undersdka olika satt att locka
turister eller utveckla kommersiella omraden utan att skada miljon.

e Om du ar med i grupperna Mayor eller Community Citizen, leta efter information
om stadsutveckling eller offentliga platser som kombinerar ekonomiska och
miljdmassiga fordelar.

Samla in data: Hitta viktig statistik eller exempel och spara dem. Du behoéver anvanda
dem i din presentation senare. Organisera informationen i ett dokument, ett kalkylblad
eller en enkel rapport.
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Fas 3. Skapa digitalt material (15 minuter)

Skapa en presentation elleren digital karta: Anvand dina datorkunskaper for att hjalpa
din grupp att presentera sina idéer pa ett tydligt satt. Du kan skapa:

 Digitala kartor: Visar vilka delar av naturomraddet som du planerar att utveckla.

» Grafer eller diagram: Visualisera budgeten, miljddata eller férvantade besokssiffror.

 Bilder: Sammanfatta din grupps plan med bilder och viktiga punkter.

e Om din grupp vill anldgga en park kan du skapa en digital karta som visar var
parken ska ligga och lagga till statistik om hur mdnga manniskor som kommer att
ha nytta av den.

e Om du har undersokt féroreningar kan du skapa ett diagram som visar hur
naturomradets hélsa férandras beroende pé olika atgarder.

Gor din information tydlig: Organisera informationen pé ett satt som goér den latt for
andra att forstd. Anvandvisuella element som bilder, kartor eller diagram for att forklara
komplexa ideer.

Fas 4. Presentation och sammanfattning (10 minuter)

Hjalp din grupp attpresentera det slutligaférslaget: Din roll ar att presentera det digitala
materialet och forklara hur informationen stéder gruppens beslut. Visa kartorna,
graferna eller bilderna som du har skapat och forklara varfor uppgifterna ar viktiga.

Var redo attsvara péafradgor. om dina klasskamrater eller din larare frAgar om data eller
information, férklara hur du hittade den och varfér den stéder din grupps plan.

Diskussioni klassen: Efter att alla grupper har presenterat sina férslag diskuterar ni hur

tekniken bidrog till att forbattra forslagen. Hur gjorde digitala material idéerna tydligare
eller mer évertygande?
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Geografiklassensrollspelsaktivitet (45 minuter)

Denna rollspelsaktivitethjalper eleverna att utforska verkliga beslutsprocesser nar det
galler miljo- och kulturfragor. Eleverna tar pd sig roller for att balansera ekonomisk tillvaxt,
bevarande av kulturarv och miljomassig hallbarhet i omgivningarna kring det naturliga
landmarket i deras stad eller en narliggande stad som de kanner till. Nedan finns en
vagledning om hur man forbereder, underlattar och genomfoér aktiviteten, tillsammans
med fragor for att halla eleverna pé ratt spar.

Forberedelser (fore aktiviteten)

Material:

-Kartoréver omradet: Inkludera landmarken, markanvandningszoner (bostader,
kommersiella omraden, naturomraden) och befintlig infrastruktur.

-Rollbeskrivningsblad:  Definiera  tydligt ansvarsomrddena fér  borgmastaren,
miljoforskaren, den lokala féretagaren och samhaéllsmedborgaren enligtovan

-Material for skrivande: Arbetsblad eller anteckningsbocker.

-Fargadetuschpennor eller pennor: For att markera kartor.

-Uppstéallningi rummet: Ordna borden i sma grupper, s& att varje roll kan arbeta
tillsammans.

Lararens forberedelse:

-Forbered dig pa rollerna och de specifika malen fér var och en (ekonomisk tillvaxt,
miljoskydd och kulturarv).

-Var bereddatt ge exempel frdn verkligheten pé liknande situationer, antingen lokala eller
globala, for att hjalpa eleverna att forstd hur komplicerat det ar att balansera dessa
faktorer.

Stodmaterial:

Valfritt: Videor eller artiklar om lokala miljofrdgor som paverkar det omrdde som studeras.
Kompletterande material: Foton eller exempel pd omrédden dar stadsutvecklingen har
paverkat naturresurserna.
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1. Inledning - Gruppindelning (10 minuter)

Borja med enkort oversikt av naturomradets betydelse for staden. Forklara malen med
aktiviteten och betona behovet av samarbete for att l6sa miljo- och kulturfrdgorna samtidigt
som man tar hansyn till ekonomiska faktorer.

-Vagledandefragor:

"Varfortycker du att det ar viktigt for samhallet att bevara det naturliga landmarket?"

"Hur kanutvecklingen runt den paverka miljén, ekonomin och den lokala kulturen?"

2. Rollspel i grupp - Kartanalys och utvardering av markanvandning (15 minuter)
-Borgmastargruppen:

"Var tycker du att staden ska fokusera pa utveckling?"

"Hur kommerbyggandet av vagar eller butiker att paverka miljon i omradet?"

-Gruppen fér miljévetare:

"Vilkanaturresurser ar i riskzonen i narheten av intressepunkten?"

"Hur kanni sakerstélla att all utveckling inte skadar miljon?"

-Lokal féretagsagargrupp:

"Vilkaomraden skulle kunna vara attraktiva for nya foéretag eller turism?"

"Hur kan vi utveckla dessa omrdden utan att skada det naturliga landmérket?"
-Gemenskapens medborgargrupp:

"Vad tror du att samhallet behdver mest kring det omrade som studeras?”

"Hur kankulturevenemang eller offentliga utrymmen férbattras samtidigt som miljon forblir
saker?"

Uppmuntragrupperna att aktivt markera kartor och diskutera lésningar tillsammans.
Fels6kning:

-Om gruppernahar svart att komma igang, uppmana dem med ett specifikt scenario (t.ex. en
byggherre vill bygga ett hotell vid en intressepunkt - vad ska de goéra?)

-Hjalpaeleverna att se hur olika roller kan komma i konflikt och véagleda dem att hitta
kompromisslésningar.
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3. Konsekvensbeddémning (10 minuter)

-Hjalpeleverna att fokusera pa de potentiella positiva och negativa konsekvenserna av sina
beslut. Uppmuntra dem att fundera 6ver bdde kortsiktiga och ldngsiktiga konsekvenser.
Vagledandefragor:

Alla grupper:

"Vad skullekunna handa om vi férandrar det har omrddet pa det satt du foreslar?”

"Vem kommeratt dra mest nytta av dessa foréandringar?"

"Vilkablir de negativa konsekvenserna och hur kan de minimeras?"

Uppmanaeleverna att skriva en kort konsekvensrapport dar de redogoér for sina beslut och vilka
konsekvenser de forutser.

Tips for facilitering:

-Se till attvarje grupp forklarar sina beslut tydligt, med fokus pé hur deras roll padverkade deras
val.

-Be andragrupper att ifrdgasatta eller utmana den presenterande gruppen. Detta framjar kritiskt
tankande och forstaelse for olika perspektiv.
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5. Reflektion och sammanfattning (10 minuter)

Avsluta aktiviteten med en sammanfattning av de viktigaste lardomarna.

-Betonageografins betydelse i samhéllsplaneringen.

-Havdahur balansering av olika intressen - ekonomiska, miljomassiga och kulturella - kraver
noggrann eftertanke och samarbete.

Avslutande reflektionsfragor:
-"Vad var det mestdverraskande du larde dig idag?"
-"Hur kan det du lart dig tillAmpas pa verkliga situationer, inte bara i din region utan globalt?"

Ytterligare tips for implementering

Tidshantering: Hall koll pa tiden och se till att varje grupp géar igenom stegen inom de
tilldelade tidsgréanserna. Ge paminnelser om nar du ska avsluta diskussioner eller
kartanalyser.

-Uppmuntra till deltagande: Se till att alla elever i en grupp deltar pa nagot satt (t.ex. genom
att markera pa kartan, presentera eller skriva).

-Anpassningsbarhet: Var beredd att anpassa aktiviteten om eleverna har svart att forstd vissa
begrepp eller behdver mer stdd i sina roller.

Genom attfolja dessa steg sékerstéller du att eleverna inte bara forstadr de geografiska och
miljomassiga aspekterna utan ocksd de komplexa beslutsprocesser som ingar i
forvaltningen av offentliga platser som det omréde de studerar.
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Rollspelsaktivitet for matematikklassen (45 minuter)

Det harrollspelet hjalper eleverna att tillampa sina matematiska fardigheter pa beslutsfattande
i verkligheten, med fokus pa budgetering och dataanalys fér en miljo- och kulturfrdga. Din roll
som larare ar att vagleda eleverna genom processen och se till att de héller fokus pé
berdkningarna och det praktiska beslutsfattandet.

Forberedelser (fore aktiviteten)

Material:

-Kalkylblad for budget: Inkludera kostnader for olika projektalternativ (t.ex. att bygga vagar,
stada omradet, bygga parker). Se till att dessa ar anpassade till din lektionsplan.
-Rollbeskrivningsblad: Se till att eleverna har en tydlig forstaelse for sin rolls mal (borgmastare,
miljoforskare, foretagare, samhallsmedborgare).

-Kalkylatorer (valfritt): For att eleverna ska kunna gora sina berakningar.

-diagram eller whiteboard: For att félja klassens 6évergripande framsteg.

Lararens forberedelse:

-Granskabudgetkalkylbladet och se till att kostnaderna aterspeglar realistiska scenarier, men
ar tillrackligt enkla for att klassen ska kunna forsta och arbeta med dem.

-Vara bereddatt ge vagledning i grundlaggande matematiska fardigheter (addition,
subtraktion, multiplikation) och férklara hur man gér en budget.

-Se till att du kanner till de potentiella konflikter som kan uppsta till féljd av varje grupps beslut
(t.ex. kan miljoaktivister vara oense med foretagare) for att underlatta diskussionen.
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1. Inledning (5 minuter)

-Borja med att forklara malet: Eleverna agerar som beslutsfattare for att skapa en plan for att
utveckla intresseomrddet. De maste anvianda sina mattekunskaper for att budgetera for
projekt.

-Uppmuntra dem att tdnka pa hur matematik spelar en roll i beslutsfattandet och hur deras
berakningar kommer att paverka gruppens val.

Stodjande fragor:

"Hur kan vi anvanda matematik for att avgora vilka projekt som ar mojliga?"

"Vad hander om vi inte har tillrackligt med pengar for alla saker vi vill géra?"

2. Grupparbete och budgetberakningar (25 minuter)
-Overvakningoch vagledning: Stdéd grupper samtidigt som du later dem leda sina
budgetbeslut.
-Uppmuntra till samarbete: Hall fokus pa kostnadsberdkningar ochjusteringar.
-Budgetanalys: Om budgeten dverskrids, 6vervag kostnadsbesparingar ellernedskalning.
Fragestallningar for kritiskt tankande:
* "Finns det ett billigare satt?"
o "Hur kommer du att anpassa dig om medlen ar begransade?”
-Vagledandefragor:
e Borgmastaren: Har vi rdd med det har? Vad ska vi skéra ner pa?
o Miljoforskare: Vad kostar féroreningsbekampning?
o Lokal foretagare: Hur kan vi investera i turism pé ett lbnsamt satt?
o Medborgare i samhallet: Vilket ar det basta budgetvanliga sattet att forbattra offentliga
utrymmen?
-Stddjande/vagledandefrédgor for alla grupper:
e "Hur péverkar din plan samhallets lAngsiktiga finanser?"
o "Vilka framtida problem kan uppsta pa grund av dina beslut idag?"
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3. Presentationer, reflektion och sammanfattning (15 minuter)

-Lat varjegrupp kortfattat presentera sin slutliga budget och forklara hur de fattade sina
beslut.

-Uppmuntra till aterkoppling frdn kollegor efter varje presentation. Anvand vagledande
fragor for att stimulera diskussionen:

"Tror du att deras budget ar realistisk?"

"Har de fattat bra beslut for att balansera kostnader och samhallsbehov?"

Som larare ska du moderera diskussionen och se till att deltagarna forstar hur
matematiken anvandes i deras beslutsprocess.

-Sammanfatta de viktigaste inlarningspunkterna: Betonahur matematiken hjalpte eleverna
att balansera konkurrerande behov och fatta beslut som tar hansyn till bdde nuvarande
och framtida paverkan pa samhallet.

Fragor for reflektion:
"Vad var det mestutmanande med att skapa en budget?”
"Hur kan vi anvanda dessa kunskaper i verkliga livet for att fatta beslut?"

Tips for larare:

-Facilitering: Se till att eleverna behaller fokus pa den matematiska aspekten av aktiviteten
genom att ofta stdamma av med varje grupp. Uppmuntra eleverna att tydligt forklara sina
beradkningar och resonemang.

-Tidshantering: Hall koll pa tiden och ge pdminnelser om nar grupper ska ga vidare till
nésta steg.

-Uppmuntra till samarbete: Uppmuntra varje elev att delta genom att tilldela specifika
uppgifter, t.ex. att en elev skriver ner kostnader, en annan presenterar och en tredje
beraknar.
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Rollspelsaktivitet for informatikklassen (45 minuter)

| den haraktiviteten integreras teknik med problemlésningsforméga, eftersomeleverna
anvander datorer och onlineverktyg for att stddja sitt rollspel som beslutsfattare i samhallet.
Din roll som larare &r att vagleda eleverna i att effektivt anvanda teknik for att undersoka,
organisera och presentera data som stoder deras grupps plan for att utveckla omradet.

Forberedelser (fore aktiviteten)

Material:

-Datorer med tillgdng till internet: Se till att varjegrupp har tillgadng till minst en dator eller
enhet med internetuppkoppling.

-Programvara for presentationer eller onlineverktyg: Verktyg som PowerPoint, Google Slides,
Excel eller kartlaggningsplattformar online bor vara tillgangliga.

-Roller ochuppgifter: Ge en tydlig férklaring av vad varje grupp behoéver undersdka och
skapa, anpassat till deras roller (t.ex. miljoforskare, borgmastare, féretagare, medborgare).
Lararens forberedelse:

Bekanta dig med de verktyg som eleverna kommer att anvénda, t.ex. kartldggnings- eller
datavisualiseringsverktyg.

-Forbereden exempelpresentation ellerett exempel pa hur digitala verktyg kan anvandas for
att stddja beslutsfattandet i denna typ av aktivitet.

-Se till atttekniken fungerar som den ska (internetanslutning, fungerandeenheter etc.) och att
eleverna kan komma at webbplatser eller resurser for forskning.
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Underlattande (under aktiviteten)
1. Inledning (5 minuter)

-Forklaramalet: Eleverna anvander teknik for att undersdbka och skapa digitalt material som
stddjer deras grupps forslag. Varje grupp anvander internet for att samla in data, skapa kartor
eller diagram och presentera sina resultat.

-Betonaatt fokus ligger pd att anvanda teknik for att samla in information och goéra sina
presentationer mer dvertygande.

Stodjande fragor:

"Hur kantekniken hjalpa dig att gora en battre plan for att utveckla omradet?"

"Vilken typ av digitala verktyg hjalper dig att presentera dina idéer p4 ett tydligt satt?"

2. Forskning och datainsamling (15 minuter)

-Overvakaelevernas framsteg nar de gor efterforskningar online. Se till att de haéller sig till
uppgiften och samlar in relevant information baseratpé gruppens roll.

-Underlattaeffektiv sokning: Om eleverna har svart att hitta relevanta data kan du vagleda dem
med specifika nyckelord eller webbplatser som de kan anvanda for sin forskning.

Vagledandefragor:

"Vilken typ av data eller exempel vill du ha som stéd for gruppens beslut?”

"Hur kan du hitta tillforlitlig information som kan hjalpa din grupp?"”

Ytterligare tips:

Foreslaatt eleverna sparar eller bokmarker viktiga data och exempel som de hittar under sin
forskning. Se till att de forstdr hur man samlar in och organiserar information pé ett satt som
kommer att vara anvandbart senare i aktiviteten.
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3. Skapande av digitalt material (15 minuter)

-Uppmuntrakreativitet: Hjalpaeleverna att forstd hur de kan anvanda olika digitala verktyg for
att presentera sin information pa ett effektivt satt (kartor, diagram, bilder etc.).

-Ge viégledning om hur man skapar tydligt och visuellt tilltalande digitalt
material.Erbjuda tips om hur du anvander presentationsprogram (t.ex. enkla, organiserade
bilder med punktlistor och bilder).

Stddjande fragor:
"Hur kan du organisera de data du har hittat s& att de blir latta att anvanda foér din grupp?"
"Vilkadigitala verktyg hjalper dig att kommunicera dina ideer pa ett tydligt satt?"

-Vagledaeleverna: Nar de integrerar sitt digitala material i sin grupps oOvergripande
presentation. Sakerstall att materialet ar anpassat till gruppens roll och mal.

-Kontrollera med varje grupp: Se till att de forstér hur de ska anvanda det digitala materialet
under sin presentation.

-Vagledandefragor:

"Hur ska du forklara den information du hittade fér din grupp?"

"Vilkaar de viktigaste uppgifterna eller diagrammen som din grupp boér anvénda i sin
presentation?"
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4. Presentationer och sammanfattning (10 minuter)

- Under presentationernakan du uppmuntra eleverna att forklara hur tekniken hjalpte dem i
deras beslutsprocess. Stall frdgor for att forstarka betydelsen av de digitala verktyg som de
anvande.

-Faciliteradterkoppling frdn kollegor genom att be andra grupper att kommentera hur det
digitala materialet forbattrade forslagets tydlighet eller effektivitet.

Stddjande/vagledande fragor:
"Vad har du lart dig genom att anvénda teknik som stod for dina beslut?”
"Gjordekartorna, diagrammen eller presentationerna argumenten tydligare?"

Tips for larare:

o <Underlattande: Halla studenterna pé ratt spar med sin forskning genom att ge specifik
vagledning och felstka eventuella tekniska problem som de stoter paé.

e -Uppmuntra teknikanvandning: Lyft fram hur tekniken hjalper till att samla in och
presentera data. Forstark kopplingen mellan de fardigheter de anvander idag och
problemlésning i verkligheten.

o Tidshantering: Hall klassen i rérelse genom att ge tydliga tidsangivelser for varje del av
aktiviteten. Erbjud hjalp till grupper som halkar efter i antingen research eller skapande av
digitalt material.

Genom attge denna vagledning hjalper du deltagarna att forstd hur de kan anvanda teknik
for att stddja beslutsfattande i samarbete, samtidigt som de utvecklar sina forsknings- och
presentationsfardigheter.
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Rollspelsaktivitet i ART-klass (45 minuter)

Den haraktiviteten fokuserar pa att anvanda konst som ett medium fér eleverna att uttrycka sina
ideer om utvecklingen av naturomradet. Som larare &r din roll att underlatta kreativitet, vagleda
eleverna i deras konstnarliga uttryck och se till att deras konstverk pa ett effektivt satt
kommunicerar gruppens vision om att balansera ekonomisk tillvaxt, kulturarv och miljéskydd.

Forberedelser (fore aktiviteten)

Material:

-Konsttillbehér: Fargpennor, tuschpennor, farger, stora papper, lim, saxar och tidningar for
collage.

-Exempelpé konst: Visa upp konstverk med miljomassiga, kulturella eller ekonomiska teman.
-Roller ochuppgifter: Ge gruppen tydliga riktlinjer for konstprojektet.

Lararens forberedelse:

-Forbered dig pé aktivitetens teman: miljoskydd, kulturarv och ekonomisk utveckling.

-Stélli ordning klassrummet péd ett satt som uppmuntrar till samarbete, med tillrackligt med
utrymme for grupper att arbeta tillsammans med sina konstprojekt.

Underlattande (under aktiviteten)

1. Inledning (5 minuter)

Forklaramalet: Forklara att eleverna maste skapa konstverk som visar deras vision for att
utveckla det naturliga landmarket i deras region och balansera natur, kultur och ekonomi.
Stoédjandefragor:

"Vilketbudskap ska ditt konstverk formedla om det specifika omradet eller den specifika
naturen?"

"Hur kan du integrera natur, kultur och ekonomi i din konst?"
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2. Brainstorming och planering (10 minuter)

-Vagledgruppdiskussioner. Uppmuntra grupperna att diskutera sina ideer 6ppet. G& runt i
rummet for att 6vervaka samtalen, ge feedback och hjalpa grupperna att fokusera pé viktiga
element som ska ingéa i deras konstverk.

Vagledandefragor:

"Vilkaspecifika egenskaper hos landmarket och det omgivande omradet kan du lyfta fram i ditt
konstverk?"

"Hur kan din konst spegla vikten av att bevara kulturarvet och samtidigt framja ekonomisk
utveckling?"

3. Skapande av konstverk (25 minuter)

-Uppmuntrakreativitet: PAminn eleverna om att tdnka utanfér ramarna och anvanda sina
konstnérliga fardigheter for att pd ett kreativt satt uttrycka sina idéer. Uppmuntra dem att
anvanda olika material och tekniker.

-Overvakaframsteg: Ga runt i klassrummet for att kontrollera elevernas arbete. Erbjud forslag
och uppmuntran och se till att de arbetar med sina uppgifter.

-Ge stodd: Om en grupp kdmpar med sina idéer eller konstnarliga tekniker kan du gé in och
hjalpa till eller erbjuda resurser. Dela med dig av tips om hur du anvanderfarg, symbolik och
komposition pa ett effektivt satt.

Stodjandefragor:

"Hur forstarker valet av farger i ditt konstverk det budskap du vill formedla?”

"Vilkasymboler kommer ni att anvanda for att representera ekonomisk tillvaxt, och hur kan ni
balansera det med miljofragor?”
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4. Presentationer, aterkoppling och sammanfattning (10 minuter)

-Facilitera presentationer: Latvarje grupp presentera sina konstverk och foérklara tankarna
bakom dem. Uppmuntra klasskamraterna att stélla frdgor och ge feedback.

-Reflektion iklassen: Efter alla presentationer, underlatta en diskussion om konstens roll
nar det galler att kommunicera komplexa idéer om miljo- och kulturfragor. Lyft fram vikten
av kreativitet i problemlésning.

Stodjande/vagledande fragor:

"Vad larde du dig av dina kamraters konstverk om det naturliga landméarket?"

"Hur kankonsten hjalpa oss att forstd och hantera verkliga problem?"

Tips for larare:

-Uppmuntran: Skapa en stodjande miljo dar alla elever kédnner sig bekvdma med att
uttrycka sina idéer pa ett konstnarligt satt. Berém kreativitet och unika tolkningar.
-Tidshantering: Hall ett 6ga pa klockan och ge férsiktiga paminnelser om tidsgranser for att
sakerstalla att eleverna haller sig pa ratt spar under hela aktiviteten.

-Kopplakonst till begrepp: Forstark kopplingen mellan konstverket och projektets bredare
teman (ekonomisk tillvaxt, miljomassig hallbarhet och kulturarv) for att fordjupa elevernas
forstdelse av amnet.

Genom attfolja denna vagledning kan du hjalpa eleverna att effektivt anvanda sina
konstnarliga fardigheter for att engagera sig i och kommunicera viktiga idéer om Pineios
River-utvecklingsprojektet, vilket okar deras forstdelse for samspelet mellan konst och
verkliga fragor.
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Rollspelsaktivitet for sprakklassen (45 minuter)

Som larareadr din roll att underlatta den kreativa skrivaktiviteten pa ett satt som
uppmuntrar eleverna att engagera sig i olika perspektiv nar det géller landmarket i din
stad och det omgivande omradet. Har foljer ndgra tips och vagledande fragor for att
sakerstalla att aktiviteten genomfors péa ett framgangsrikt satt.

Forberedelser:

-Granskasammanhanget: Bekanta dig med de olika rollerna (borgmastaren,
miljoforskaren, den lokala féoretagaren, samhallsmedborgaren) ochderas perspektiv
pa omradet.

Forsta de bredare teman som ekonomisk tillvaxt, kulturarv och miljomassig héllbarhet.
-Material sombehovs:

-Stora pappersdokumenteller digitala dokument fér gemensamt skrivande.
-Skrivverktyg (pennor, blyertspennor eller datorer).

-Tillgadng till referensmaterial (bocker, artiklar eller online-resurser) relaterade till
miljofrdgor och beslutsfattande i samhallet, vid behov.

-Stall in klassrumsmiljon: Ordna sittplatser i grupper for att framja samarbete och
diskussion.

Skapa eninbjudande atmosfar for kreativitet genom att visa exempel pé beréattelser
eller poesi med anknytning till miljéteman.
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Underlattande:

-Introduceraaktiviteten: Forklaratydligt malen med aktiviteten och hur viktigt det ar med
storytelling for att utforskasamhallsfragor.

Betona de roller som varje elev kommer att ta pé sig och hur dessa roller kommer att
paverka deras skrivande.

-Overvaka gruppdiskussioner: G& runt i klassrummet for att observera
gruppinteraktioner ochdiskussioner.

Uppmuntratystare elever att dela med sig av sina idéer och se till att alla roster blir
horda.

-Ge stdd: Erbjuda vagledning om berattarstruktur och litterara element vid behov.

Hjalp elevernaatt brainstorma fram idéer for sina karaktarer och intriglinjer.

-Tips for implementering:
Uppmuntra till samarbete: Paminn eleverna om att historieberattande é&ren
samarbetsprocess. Varje medlems bidrag ar avgérande for berattelsen.
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Anvand uppmaningar for att uppmuntra till dialog, t.ex:

"Vad tyckerborgmastaren om att balansera utveckling med samhallets behov?"
"Vilkaspecifika data kan miljoforskaren presentera for att stodja sin sak?"

-Fokuserapd litterara tekniker: Foresla litterara element som kan forbattra deras
berattelser, till exempel beskrivande spréak, bildligt tal och dialog.

Uppmuntraeleverna att anvanda sin kreativitet for att skildra sina karaktarers kanslor
och motiv.

-Hanteratiden pé ett effektivt satt: Hall koll pd tiden for varje del av aktiviteten for att
sdkerstalla att eleverna slutfor sina beréattelser inom de tilldelade 45 minuterna.

Ge tidsvarningarnar varje segment narmar sig sitt slut.

Vagledande fragor:

-Under brainstorming:

"Vilkaar de viktigaste frdigorna som varje karaktar har nar det galler intressepunkten?”
"Hur paverkarvarje karaktars bakgrund deras perspektiv?"

-Under skrivning:

"Hur kan du uttrycka din karaktars synvinkel genom dialog?"

"Vilkabeskrivande detaljer hjalper lasarna att visualisera landmarket?"
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-Under revision:

"Kommunicerar din beréattelse konflikten och lésningen pé ett effektivt satt?"

"Har du inkluderat de olika perspektiven pa ett tydligt satt i din berattelse?"
-Efterpresentationer:

"Vilkanya insikter har du fatt om de olika roller som ar involverade i beslutsfattandet?"
"Hur kan dessa beréattelser bidra till var forstdelse av samhallsfrdigor och
miljoutmaningar?"

-Wrap-Up:

Reflekteradver processen: Efter aktiviteten kan du leda en klassdiskussion om de
berattelser som skapats. Be eleverna att beréatta vad de lart sig om samspelet mellan
olika perspektiv.

Uppmuntraeleverna att fundera éver hur litteratur kan spela en roll i att ta itu med
verkliga problem.

Genom attge strukturerad vagledning och framja en inkluderande och kreativ miljo
hjalper du eleverna att fa vardefulla fardigheter i samarbete, kritiskt tdnkande och
historieberattande samtidigtsom de utforskar de viktiga teman som omger det
naturliga landmarket.
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Rollspelsaktivitet for fysisk klass (45 minuter)

Forberedelser:

Se till atteleverna har bekvama skor, hattar och solskyddsmedel om det behoévs.
-Diskuterasakerhetsregler (t.ex. hélla sig inom ett visst avstand fran vattnet, inte rora eller
stora vilda djur, respektera miljon).

Material som behovs:

-Anteckningsbdckeroch pennor, for observationer och idéer.
-Négrasmaé pésar eller sopsackar, om det behovs.
-Forstahjalpen-kit, for sakerhets skull.

-Vattenflaskor for att halla vatskebalansen.
-Solskyddsmedeloch hattar, for solskydd, om det behovs.
-Bekvamaskor.

-Kamerg, tillval, fér att dokumentera upplevelsen.

Inledning (5 minuter)

- Scenen: samla eleverna i en cirkel och introducera konceptet att fly staden och vara ute i
naturen, de fysiska och psykologiska férdelarna med att motionera i naturen.
-Forklarakortfattat aktiviteten: en promenad pé eller vid deras lokala naturliga landmarke
som kommer att gora det mojligt for eleverna att komma i kontakt med naturen och
upptacka dess djurliv samt den inverkan som manskliga handlingar har haft p4 detta
naturomréde.

Stodjande fragor:
"Har du ndgonsinmarkt hur man mér av att vara utomhus?"
"Vad ser du, hér du och kdnner du nar du gar ut i naturen?”
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Underlattande

Interaktioner med naturen under utomhuspromenaden (20 minuter)

-Uppmuntra elevernaatt anvanda alla sina sinnen foér att utforska miljon. Nar de gar, be
dem att uppmarksamma féljande:

o Sikt
e Ljud
e Beroéring
o Lukt

Véagledande fragor:
"Vilkadjur ser du?"
"Vad tror du att de gor?"

"Ser du n&grainsekter? Varfor tror du att de gillar att vara har?"

"Vilka typer av vaxter vaxer i omradet? Skiljer de sig frdn dem som finns langre bort?"
"Ser du ndgotsom inte hér hemma har, som plast eller skrap?"
"Hur tror du att den hamnade har?"

"Vad kan vi gora for att hélla stallet rent?"
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Undersokning av perspektiv pa att skydda omradet (15 minuter)

Varje grupp ska diskutera sin roll och komma fram till en punkt som férklarar deras
perspektiv pd amnet. Uppmuntra dem att fundera 6ver sin rolls behov och farhagor i
omradet och anteckna.

-Till borgmastaren: "Eftersom du ar ansvarig for hela staden, inklusive omrddet med det
naturliga landmarket, hur paverkar det stadens manniskor, ekonomi och milj¢? Vad bor
staden gora for att skydda det?"

-For miljoforskaren: "Du bryr dig om halsan i det omrdde som studeras och det
omgivande ekosystemet. Hur paverkar féroreningar deras djurliv?"

-For den lokalaforetagaren: "Din verksamhet &ar beroende av omradets halsa (t.ex.
sightseeing, vandring, turism, jordbruk), hur kan omradets tillstdnd péaverka din
verksamhet, och vad kan du goéra for att stddja dess skydd?"

-Gemenskapsmedborgare: "Du bor hér landmarket och anvander det for olika aktiviteter.
Hur kédnner du dig om dess halsa? Vilka atgarder kan du och dina grannar vidta for att
skydda det?"

Avsluta det hela! (5 minuter)

-Reflektion i klassen: Hur foérdjupade den har aktiviteten din uppskattning féor omradet?
Vilket &ar det béasta sattet att skydda det?

-Uppmuntra till handling:Att skydda naturen ar ett delat ansvar - vilka sméa steg kan du ta
idag?
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Rollspelsaktivitet i klassen for frammande sprak (45 minuter)

vagledning for larare: Spridningsstrategi for kampanjen "Revitalisering av stadens
naturliga landmarken"

Malsattning: Attvagleda elever i att utveckla en spridningsstrategi paett frammande sprék,
som betonar den miljdmassiga och kulturella betydelsen av naturomradet i deras stad och
framjar samhallsengagemang.

Forberedelser:

-Bekanta dig med rollerna: Forsta de olika rollernas perspektiv: Borgmastare, miljoforskare,
lokal foretagare och samhallsmedborgare.

Forberedviktiga punkter eller bakgrundsinformation om den viktiganaturliga platsen av
intresse och revitaliseringskampanjen for atthjalpa till att styra elevernas diskussioner.
-Satt upp klassrummet: Ordnaklassrummet sé att det underlattar gruppdiskussioner och se
till att varje grupp har utrymme att samarbeta och presentera sina strategier.

-Samla resurser: Tillhandahall material som diagram, pennor och tillgadng till teknik
(datorer eller surfplattor) for forskning och presentation.

Forberedeventuella relevanta handouts pad det frammande sprdket som kan hjalpa
eleverna i deras presentationer.

Tips for facilitering:

-Inledningtill aktiviteten: Forklara tydligt méalen och betydelsen av det naturliga
landmarket.

Betonavikten av att samhallet engagerar sig i miljofragor.

-Rollférdelning: Tilldela roller och se till att varje elev forstér sitt ansvar.
Uppmuntraeleverna att fundera pa hur deras roll bidrar till kampanjens évergripande mal.
-Vagleda diskussioner: G& runt bland grupperna under diskussionerna, ge stéd och
uppmuntra till anvandning av det frammande spréket.
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Anvandstoddjande fragor for att hélla eleverna pa ratt spér, t.ex:

"Hur paverkar din roll medvetenheten i samhallet?"

"Vilkaspecifika dtgarder kan din karaktar vidta for att engagera samhallet?"

-Uppmuntratill samarbete: Paminneleverna om att aktivt lyssna pa varandra och
vardesatta olika perspektiv.

Uppmuntra dem att bygga vidare pa& varandras idéer nar de utvecklar sin
spridningsstrategi.

Tips férimplementering:

-Forberedelse av presentationen: Avsatt tid for grupperna att utarbeta sina presentationer
och cirkulera for att ge feedback och se till att budskapet ar tydligt.

Betonavikten av att formulera sina idéer pa det frammande spraket.

-Strategier for presentationer.: Uppmuntra sjalvfortroende i presentationer. Padminn
eleverna om att halla 6gonkontakt, anvanda gester och tala tydligt p4 det frammande
spraket.

Ge konstruktiv feedback efter varje presentation, med fokus pasprakbruk, innehallets
tydlighet och strategier for att engagera.

-Reflektionoch diskussion: Ordna en klassdiskussion efter presentationerna for att
reflektera 6ver erfarenheterna.

Uppmuntraeleverna att dela med sig av vad de lart sig om kommunikationsstrategier
ocholika intressenters roller i miljéfragor.

Stédjande fragor:

-Under gruppdiskussioner:

"Vilkautmaningar kan du stéllas infér nar du ska engagera samhallet, och hur kan du
o6vervinna dem?"

"Hur kan din roll paverka allmanhetens uppfattning om stadens naturliga landmarke?"
-Under presentationer:

"Vilkastrategier tyckte du var mest effektiva fér att nd din malgrupp?”

"Hur stdammerdina nyckelbudskap éverens med malen for revitaliseringskampanjen?”
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-Slutsats:

Forstarkvikten av att anvanda det frammande spréket under hela aktiviteten for att
utveckla elevernas sprédkkunskaper i ett verkligt sammanhang.

Lyfta framrelevansen av deras insatser for att 6ka medvetenheten om miljofrdgor och
framja samhaéllsengagemang, ochférbereda dem for ett aktivt medborgarskap i
lokalsamhallet.
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Ytterligare 1 timmes undervisningssession

BESKRIVNING

Denna 45 minuter l&nga utvardering gor det mojligt for eleverna att sammanfatta sitt larande i
sju amnen: Geografi, matematik, informatik, konst, litteratur, idrott och hélsa samt frammande
sprak. Aktiviteten fokuserar pad att tillampa tvarvetenskaplig kunskap for att utveckla en
balanserad plan for Pineios River-omradet, vilket framjar kritiskt tdnkande, samarbete och
problemlosning.

Mal for bedémningen

- Geografi: Planering av markanvandning och miljokonsekvensbeddémning.

- Matematik: Skapa en budget och fatta ekonomiska beslut.

- Informatik: Dataanalys och digital presentation.

- Konst: Visuell kommunikation genom kreativa framstéallningar.

- Litteratur: Narrativ konstruktion for att belysa intressenternas perspektiv.

- Idrott och halsa: Utformning av samhallsaktiviteter som framjar halsa och hallbarhet.

- Frammande sprék: Utarbeta en spridningsstrategi pa ett fraimmande sprék for att engagera
samhallet.

1. Inledning (5 minuter)
Malsattning: Skapa forutsattningar for utvarderingen.
Lararensroll:
o Sammanfatta aktivitetens mal: att skapa en plan for hallbar utveckling.
» Betona vikten av samarbete mellan olika discipliner.
o Skript:
» "l dag ska ni presentera er plan for utvecklingen av stadens naturliga landmérke och dess
omgivningar. Varje &mne kommer att visa upp sitt unika bidrag till att l6sa verkliga problem."

Stodjandefragor:
o "Varfor ar tvarvetenskapligt larande viktigt for att [6sa samhallsfrdgor?”
e "Hur kan olika @mnen hjalpa oss att se problemet frdn olika vinklar?"

2. Gruppresentationer (totalt 35 minuter, 5 minuter per grupp)
Varje grupp presenterar sin utvecklingsplan, dar alla @mnen integreras.

Lararens roll: Underlatta och beddéma varje @mnes bidrag under presentationerna. 104
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1. Geografi (5 minuter per grupp)

Visa den markerade kartan och forklara beslut om markanvandning.
Viktigapunkter: Zonindelning for utveckling, bevarandeomréaden.
Fragor till lararen:

"Varfor valde ni just dessa omraden fér utveckling?"

"Hur kommer din plan att paverka miljon och lokalsamhallet?"

2. Matematik (5 minuter per grupp)

Presenteraprojektets budget.

Viktigapunkter: Fordelning av medel, finansiella avvagningar.
Fragor till lararen:

"Holl sig gruppen inom budgetramarna?”

"Hur prioriterade du utgifterna?"

3. Informatik (5 minuter per grupp)

Visa digitala bilder (diagram, grafer eller diabilder).

Viktigapunkter: Data som stod for beslut, visuell representation.
Fragor till lararen:

"Vad sager data oss om effekterna av er plan?"

"Hur hjalpte tekniken dig att presentera dina idéer pé ett tydligt satt?"

4. Konst (5 minuter per grupp)

Presenteragruppens affisch eller konstnarliga framstallning.
Viktigapunkter: Visuell balans mellan ekonomi, kultur och miljo.
Fragor till lararen:

"Hur representerar ditt konstverk din grupps vision?"

"Vilka symboler anvande du for att kommunicera dina idéer?"
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BESKRIVNING

5. Litteratur (5 minuter per grupp)

Framféraen kort beréattelse eller dialog.

Viktigapunkter: Olika intressenters perspektiv.

Fragor till lararen:

"Vilka utmaningar stod dina karaktarer infér nar det gallde att balansera
intressen?"

"Hur visade din berattelse hur viktigt det ar med samarbete?"

6. Fysiskfostran (5 minuter per grupp)

Beskrivaoch demonstrera en fysisk aktivitet féor samhéllsengagemang.
Viktigapunkter: Framja hélsa och héllbarhet.

Fragor till lararen:

"Hur kommer din aktivitet att gynna samhallet?"

"Hur framjar det miljomedvetenheten?"

7. Frammandesprak (5 minuter per grupp)

Dela med dig av en kampanjslogan och ett kort meddelande pé ett frammande
sprak.

Viktigapunkter: Uppmuntra samhéallsengagemang.

Fragor till lararen:

"Hur inspirerar ditt budskap till handling?"

"Varfor ar det viktigt att kommunicera pé olika sprak?"
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DESCRIPTION

3. Klassdiskussion, aterkopplingfran kollegoroch sammanfattning (5 minuter)
Malsattning: Aterkoppling fran kollegor (2 minuter)
Lararens roll:
Styr en kort diskussion och uppmuntra till konstruktiv feedback.
Stodjandefragor:

» "Vilken grupp presenterade den mest balanserade planen? Varfor?"

» "Vilka nya idéer fick du frdn andra grupper?"

o "Hur bidrog varje &mne till att l6sa problemet?"

Malséattning: Avslutning och viktiga lardomar
Lararens roll:
Lyftafram vikten av tvarvetenskapligt tankande och koppla larandet till verkliga fragor.

e "Den har aktiviteten visar hur olika @mnen arbetar tillsammans for att l6sa komplexa
problem. | verkliga livet kréavs samarbete, kritiskt tdnkande och kreativitet for att skapa en
héllbar framtid."

Slutligareflektionsfragor:
» "Vilken var den mest vardefulla kunskapen eller insikten du fick idag?"
e "Hur kan du anvanda dessa fardigheter i verkliga situationer?"
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Kriterier for bedomning

1) Kunskap om innehallet: Korrekt tillampning av begrepp fran varje &mne.

2) Tvarvetenskaplig integration: Hur val amnen kombinerades for att bilda en
sammanhangande plan.

3) Presentationsférmaga: Tydlighet, kreativitet och engagemang under presentationen.

4) Lagarbete och samarbete: Effektiv gruppdynamik och jamlikt deltagande.

5) Kritiskt tdnkande och problemlosning: Balansering av ekonomiska, miljomassiga och
kulturella mal.

Lararens tips for framgéngsrikimplementering

-Tidshantering: Hall presentationerna pa ratt spar med tydliga tidsangivelser.

-Uppmuntra till deltagande: Se till att varje elev talar och bidrar till sin grupps presentation.
-Tillhandahdlla stdéd: Ge instruktioner och exempel for att hjalpa grupper som kdmpar.
-Anpassa aktiviteten: Forenkla eller ge extra stod till de elever som behover det.

Slutsats

Denna omfattande beddémning utvarderar elevernas tvarvetenskapliga larande och lagarbete.
Genom att underlatta genomtéankta diskussioner och ge konstruktiv feedback kan lararna se till
att eleverna far en djupare forstéelse for héllbar utveckling och dess tillampningar i
verkligheten.
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Bilaga B: Stodjande material
Deltagandeaktivitet 02




Instruktioner:

1.Undersok kartan:

Geografi

o Granska den medfo6ljande kartan 6ver Pineios River-omradet, inklusive landmarken,
bostadsomraden, kommersiella omraden och naturomraden.

2. Markera kartan:-

ATV

AT

o Borgmastare: Markera var du ska bygga vagar, parker eller byggnader.

o Miljoforskare: Lyft fram omrdden som behdver miljoskydd.

o Lokal affarsinnehavare: Identifiera platser for butiker eller turism.
o Medborgare i samhallet: Lyft fram kultur- och rekreationsomraden.

3. Forklaradina val:

e Skriv varfér du valde dessa omraden och hur de gynnar samhallet.

Roll

Markerade omraden pa
kartan

Anledning till val

Borgmastare

Miljoforskare

Lokal féretagare

Medborgare i samhéllet

chool
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Arbetsblad fér budget

Instruktioner:

1.Granska din grupps plan: Titta pa de féreslagna projekten (parker, vagar etc.).
2.Berékna kostnader:

o Anvand tabellen fér att summera den totala kostnaden for dina projekt.

o Setill att halla dig inom budgeten pa 20 000 euro.

3.Justera din budget: Om budgeten 6verskrids, hitta satt att minska kostnaderna.

4. Forklara dina budgetbeslut: Skriv en mycket kortfattad forklaring till dina val.

G—Z)relgnIComp

cnoo
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Arbetsblad fér budget

Budgetgréans: €20000

Projektbeskri

Kostnad

vhing Beskrivning © Valda (y)
Bygga en park Gronomréde for rekreation € 10,00
Stada upp
omradet (t.ex. € 5,000
floden)
Bygga ny vag €7,000
Centrum for
turistinformati € 8,000
on
Installation av
atervinningska € 1,500
rl
Plantera trad € 3,000
Gemensam € 4500
lekplats
Pedagogiska €1,000
skyltar
Installation av
fornybar € 6,000
energi
Sapce for
kulturevenema € 3,500
ng
chool
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Arbetsblad fér budget

Steg 1: Berdkna din totala kostnad

Selected Projects Cost (€)

TotalCost(€¢): | —

Steg 2: Analysera din budget

Ligger din totala kostnadinom budgetgriansenpa 20 000 euro?
O Ja
O Nej

Om nej, besvaraféljandefragor:

1.Vilka projekt kan justeras eller tas bort?
2.Hur kan din grupp minska kostnaderna for att halla sig inom budgeten?

Steg 3: Prognoseroch framtidakostnader
Anvand de angivna uppgifterna for att forutsdga framtida kostnader:
o Fororeningskostnader: 100 euro per 10 besdkare
o FoOrvantade nya besokare: __________
o Forvantad kostnad for féroreningsbekampning (€): ______
Andra framtida kostnader (t.ex. underhall, trafikreglering):

Steg 4: Sammanfattning av budgetval
Write a brief explanation of your decisions:

o Varfér valde din grupp dessa projekt?

e Hur gynnar din plan samhallet och miljon?

Slutligreflektion
Fragor for diskussion:
1.Vilket var det svaraste beslut som din grupp fattade?
2.Hur hjalpte matematiken dig att skapa en realistisk och balanserad plan?

eenComp
chool
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Arskurs 5-6
Deltagandeaktivitet 03

Ekologiskt klokt aventyr: Resa
till en hallbar livsstil
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Ekologiskt klokt
aventyr: Resa till en
hallbar livsstil

Arskurs 5 och 6

Aktivitet Amne

Hallbarproduktion
ochkonsumtion

Det handlar om att géra mer
och battre med mindre.

Bidrag till
hallbarhetsmalen

1 RESPONSIBLE
CONSUMPTION
AND PRODUCTION

QO

Oversikt éver
aktiviteter

Denna aktivitet engagerar elever i sju @mnen -
geografi, sprak, frammande sprak, informatik,
konst, idrott och matematik - att utforska
hallbarhet genom praktiska uppgifter och
diskussioner. De lar sig om ansvarsfull
resursanvandning, 6verkonsumtion och
avfallsminskning. De studerar till exempel
Earth Overshoot Day i geografi, undersoker e-
avfalliinformatik, skapar konst av atervunnet
material och "ploggar" (joggar samtidigt som
de samlar skrap) i idrott och halsa. Genom att
koppla samman dessa amnen far eleverna en
bred forstaelse for hallbarhet och utvecklar en
kénsla av miljpansvar.

GreenComp kompetensomrade

Forkroppsligande av
hallbarhetsvarderingar
Att ta tillvara komplexitet inom
hallbarhet
Agera for hllbarhet

GreenComp kompetenser

Framja naturen
Systemtéankande
Kritiskt tankande

Problemformulering
Politisk byra

Individuella initiativ
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Ekologiskt klokt
aventyr: Resa till en
hallbar livsstil

Malséattning

Syftet med denna aktivitet ar att hjalpa eleverna att forstd hur 6verkonsumtion péverkar
vérlden och vad héllbar konsumtion och produktion innebér, att inse vilken roll hallbara
atgarder spelar i vardagen, att lara sig att agera pd ett ansvarsfullt satt for miljon, att framja
héllbarhet i samhallet och att férespraka en dvergang fran en linjar till en cirkular ekonomi
genom att utnyttja vattenresurser.

Foérvantadelaranderesultat

Kunskap (att kunna):

Lista de fardigheter som kravs for att manniskor ska kunna utveckla effektiva planer
for framtiden och sékerstalla hallbar konsumtion och produktion.

Beratta hur hallbarhet relaterar till vardagslivet, inklusive konsumtion och produktion,
och stracker sig langre an att bara ta hand om miljén.

Utreda hur olika samhéllen och lander kan samarbeta for att ta itu med globala
utmaningar som ar sarskilt férknippade med konsumtion och produktion.

Fardigheter (for attkunna):

Visa for andra hur man tar hand om planeten och gér smarta val.

Losa verkliga problem relaterade till hallbar produktion och konsumtion genom att
genomfora praktiska atgarder.

Genomfora kreativa aktiviteter som framjar héllbarhet i lokalsamhéllet och runt om i
véarlden.

Attityder (att kunna):

Motivera varfor framtida generationer har ratt att f& samma eller stérre mojligheter an
de som finns foér manniskor idag.

Forespraka framtida generationers ratt att 4tnjuta samma maojligheter som de som ar
tillgangliga for manniskor idag.

o Forsvara nédvandigheten av att 6verga frdn den nuvarande linjara ekonomin till en

cirkular ekonomi.
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Ekologiskt klokt
aventyr: Resa till en
hallbar livsstil

Beskrivning av aktiviteten

Den hér aktiviteten involverar elever i sju olika @mnen - geografi, sprék, frammande sprék,
informatik, konst, idrott och matematik. Genom praktiska uppgifter och diskussioner lar
sig eleverna om viktiga @mnen som att anvanda globala resurser pa ett klokt sétt,
effekterna av 6verkonsumtion och att minska avfallet. De studerar saker som Earth
Overshoot Day i geografi, e-avfall i informatik, gér konst med &tervunnet material i konst
och "ploggar" (joggar samtidigt som de plockar upp skrap) i idrott. Dessa aktiviteter ger
eleverna en bred syn pa héllbarhet och hjalper dem att se hur olika @mnen hanger ihop
for att skapa en kansla av ansvar for miljon och en mer hallbar livsstil.

Priméart pedagogiskt férhallningssatt
Utredningsbaserat larande med praktiska aktiviteter

Kollaborativt larande
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Ekologiskt klokt
aventyr: Resa till en
hallbar livsstil

&:g GEOGRAFI

Elevernalér sig om Earth Overshoot
Day och ser huréveranvandning av
resurser skiljer sig at mellan olika
lander. De ser hur hég konsumtion
paverkar planeten utifrdn unika
parametrar och lar sig varfér det ar
viktigt att balansera
resursanvandningen, inte bara péa
lokal niva utan dven globalt.

% SPRAKET

Genom attlasa en artikel om héllbar
konsumtion och produktion utforskar
eleverna effekterna av slosaktiga
vanor. Att skriva en egen artikel
hjalper dem med sprakfardigheterna
samtidigtsom de uttrycker sin syn péa
att skydda véra resurser och minska
avfallet utifrdin vad de har lart sig
under aktiviteten.

E FRAMMANDE SPRAK

Elevernadbvar pa att anvanda ett
frammande sprék, som engelska, for
att  diskutera  héallbarhet och
oOverkonsumtion. De bygger upp ett
ordférrdd som ar relaterat Htill
hallbarhet och éverkonsumtion.

i KONST

Med hjalp av naturligt DIY-lim och
atervunnet material skapar eleverna
konstprojekt som visar kreativitet
utan avfall. Den har erfarenheten
hjalper dem att forstd hur
overproduktionen av konstmaterial
kan minskas genom att anvanda
material som inte skadar miljon.

Meddelande till ldrare: Amnesnamnen kan variera ndgot beroende p&a din nationella ldroplan, men
kdrnkompetenserna och larandemalen dr desamma. Oavsett vad dmnet kallas i din skola kan du enkelt anpassa
aktiviteterna med smaérre dndringar for att passa ditt klassrumssammanhang. Den hédr handboken finns ocksé pa andra
sprak, dér amnesnamnen har anpassats till lokal terminologi fér 6kad relevans.
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Ekologiskt klokt
aventyr: Resa till en
hallbar livsstil

IDROTT OCH HALSA

Plogging aren o6vning i att plocka upp Under matematikenanvander
skrap och lara eleverna att agera mot eleverna en
miljoforstoéring. Detta ar en reaktiv koldioxidavtrycksberdkning online
atgard for att minska problemet for attkoppla samman personligt
istallet for en proaktiv atgard som beteende med miljopéverkan.

framst  sker med resten av
amnesaktiviteterna

Tvéarvetenskapligtarbetssattinvolverat
‘g INFORMATIK Denna aktivitet kombinerar 7 olika @mnen for

att hjalpa eleverna att forstd hallbar
Elevernastuderar e-avfall, vardet av produktion och konsumtion samt
material i elektronik och &tervinning. dverkonsumtion.
De lar sig att hog konsumtion av Varjeamne utforskar  ®&verkonsumtionens
teknik leder till elektroniskt avfall och paverkan pa resurser, avfall och miljo och
skador p& miljon och utforskar olika hjalper eleverna att bygga upp formagan att
satt att ateranvanda elektroniska gora ansvarsfulla val genom att utbilda dem i
apparater for olika &andamal. amnet.

Genomatt studera och titta p4 amnet utifrdn
olika d@mnen lar sig eleverna hur dessa
~ / omraden hanger samman och stéder
varandra nar det galler att forstd och
praktisera hallbarhet.

. J

Meddelande till ldrare: Amnesnamnen kan variera ndgot beroende p&a din nationella ldroplan, men
kdrnkompetenserna och larandemalen dr desamma. Oavsett vad dmnet kallas i din skola kan du enkelt anpassa
aktiviteterna med smaérre dndringar for att passa ditt klassrumssammanhang. Den hédr handboken finns ocksé pa andra
sprak, dér amnesnamnen har anpassats till lokal terminologi fér 6kad relevans.
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Ekologiskt klokt
aventyr: Resa till en
hallbar livsstil

2@8 GEOGRAFI Qj SPRAKET
Stort A3—papp§r for"grafe'roch bilder Utskrivnakopior av artikeln till varje
eller flera A4-sidor for varje elev eller clov.
varje grupp av elever.
Trycktaarbetsblad med fragor for Blyertspennaoch pappersark
gruppdiskussionen.
Utvarderingsformular for
frdgeformularet efter aktiviteten
Videoprojektor
E FRAMMANDE SPRAK i KONST
Frageformular for varje elev. Instruktionsblad
En forberedd video om héllbar Mjolk gammal eller 6verbliven
produktion och konsumtion pa Vinager
malspraket Bakpulver
Projektor Blandningsskal
Sked
Atervinning av material (kartong,
pappersrullar etc.)
Droppdukar
Matkoppar for varje grupp
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Ekologiskt klokt
aventyr: Resa till en
hallbar livsstil

IDROTT OCH HALSA

o Ett parengangs-eller
flergdngshandskar for varje elev

o Tillrackligt med soppésar for att
samla in skrap

o Handdesinfektionsmedel eller
rena vatservetter

o Littererad rutt

o Tillgangtill en lank till en
onlinekalkylator for
koldioxidavtryck

o Datorsal med
internetuppkoppling dar
eleverna kan anvanda
onlinekalkylatorn for
koldioxidavtryck.

‘g INFORMATIK

e Video om e-avfall

e Videoidéer om hur du kan
ateranvanda gamla enheter.

o En projektor for att visa filmerna

o Stora bladderblocksark eller svart
tavla
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AMNE:
GEOGRAFI

AN R A

INSTRUKTIONER FOR GENOMFORANDE AV
AKTIVITETER

Fas 1. Introduktion (10 minuter)

Lararenbdrjar med att forklara Earth Overshoot Day. De ndmner att den markerar det
datum d& manskligheten har anvant mer av jordens resurser @n vad planeten kan
aterskapa pa ett ar. Lararen uppmuntras att anvanda en enkel analogi: "Forestall dig
jorden som ett bankkonto som blir "éveruttaget” nar vi anvander féor mycket resurser.
Lararen engagerar eleverna med frdgor som:

e Kan du komma pa exempel pé saker som vi anvander varje dag och som kommer

frdn naturen?

e Vad kan handa om vi far slut p4 dessa saker?

» Vad hander nar vi har forbrukat alla vara besparingar pd banken?

 Varfor tycker du att det ar viktigt att kanna till Earth Overshoot Day?

Fas 2. Titta pa eller las (10 minuter)

Lararenvisar en kort, dldersanpassad video som forklarar Earth Overshoot Day i enkla
ordalag. Om det inte finns ndgon video kan du dela ut tryckta handouts eller ett kort
lasutdrag med enkel grafik som visar nar Earth Overshoot Day intraffade under de
senaste aren. Darefter ber lararen eleverna att tdnka pé videon eller lasmaterialet och
svara pa dessa uppmaningar:

o Hur péverkas djur och véxter av att vi anvander for mycket resurser?

e Vad kan vi gora for att féorhindra att Earth Overshoot Day kommer tidigare?

 Varfor ar det viktigt att arbeta tillsammans som ett globalt samhalle for att minska

resursanvandningen?
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INSTRUKTIONER FOR GENOMFORANDE AV
AKTIVITETER

Fas 3. Gruppaktivitet (15 minuter)

Lararendelar in eleverna i sma grupper (4-5 elever i varje). Lararen forser varje grupp
med ett stort fargat papper, pennor och saxar. Darefter tilldelar han/hon varje grupp ett
specifikt ar fran det forflutna (t.ex. 1990, 2000, 2010, 2020).

Varjegrupp maste skapa en miniaffisch som visar vilket datum Earth Overshoot Day
intraffade under det aret. Alla grupper méste fasta sina affischer pa en vaggkalender
eller affischtavla ordnade efter ar, vilket skapar en tidslinje for hela klassen som
visualiserar hur Earth Overshoot Day har flyttats tidigare dver tid.

Fas 4. Delning och reflektion (10 minuter)

Efteratt ha fyllt i tidslinjen ber lararen eleverna att dela med sig av sina tankar:
» Varfor tror du att Earth Overshoot Day blir allt tidigare?
 Vilka atgarder kan vi vidta for att férdréja Earth Overshoot Day?

Sedan skriver han/hon upp foérslag frdn eleverna pé tavlan, t.ex. att minska avfallet,
spara energi, anvanda farre plastprodukter, ga eller cykla istallet for att koéra bil. Lararen
uppmuntrar eleverna att fundera pé atgarder som de kan vidta i skolan eller hemma.

Sedan sammanfattar lararen de viktigaste slutsatserna och uppmuntrar till vidare
eftertanke. Mer specifikt sammanfattar lararen vikten av Earth Overshoot Day och hur
sma férandringar kan bidra till att férdréja den. Lararen betonar att varje person kan
bidra till att skydda planeten.
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AMNE:
SPRAKET

(Y ‘L A

INSTRUKTIONER FOR GENOMFORANDE AV
AKTIVITETER

Fas 1. Introduktion (5 minuter)

Larareninleder med en kort sammanfattning av féregdende lektion, med fokus pa de
nyckelbegrepp som eleverna har lart sig om hallbarhet. Darefter introducerar lararen
en artikel om hallbar konsumtion och produktion (bilaga) som diskuterar slosaktiga
vanor och vikten av att bevara resurser. Detta material ar vagledande och lararna kan
vélja liknande innehall som &r relevant for deras sprak och klassrumsbehov.

Fas 2. Sjalvstandig lasning (5 minuter)

Lararenforser varje elev med en utskriven kopia av artikeln (bilaga). Eleverna laser
materialet sjalvstandigt och gor anteckningar om viktiga punkter som belyser vikten av
hallbarhet och avfallsminskning.

Fas 3. Grupplasning och klassdiskussion (10 minuter)

Néareleverna har avslutat den sjalvstandiga lasningen leder lararen en grupplésning av
artikeln for att forstarka forstéelsen. Efter detta haller lararen en klassdiskussion och
staller frdgor som t.ex:

« Vilka steg kan vi ta for att leva mer héllbart?

o Hur kan dessa handlingar paverka var skola eller vart samhalle?
Elevernabdr uppmuntras att koppla sina svar till verkliga exempel.
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INSTRUKTIONER FOR GENOMFORANDE AV
AKTIVITETER

Fas 4. Skrivaktivitet (20 minuter)

Lararenkommer att instruera eleverna att skriva en uppsats som om de skulle skicka in
den till en lokaltidning. Essén ska beskriva varfor héllbarhet ar viktigt i deras skola och
samhalle och foresla praktiska atgarder for att minska avfallet. Eleverna ska anvanda
sig av insikter fran artikeln och klassdiskussionen for att stddja sina argument.

Fas 5. Delning och reflektion (5 minuter)

Lararenbjuder in nagra elever att ldsa upp sina uppsatser infor klassen. Darefter samlar
lararen in uppsatserna fér genomgadng och beddmer elevernas forstaelse for
hallbarhetsbegrepp och deras kommunikationsférméga.
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INSTRUKTIONER FOR GENOMFORANDE AV
AKTIVITETER

Fas 1. Introduktion (5 minuter)

Lararenborjar med att presentera en video om héllbar produktion och konsumtion och
betonar dess relevans for eleverna nar det galler hallbarhet. Videon féreslas i bilagan,
men lararna kan anvdnda en video pd det sprdk de foéredrar som ocksa
overensstammer med ett mal och ar lampligt for méalspréket.

Lararenkommer sedan att introducera nyckelord i ordfoérradet, t.ex:
o Hallbarhet
e resurser
o avfall
Pasa satt far eleverna bekanta sig med viktiga ord och begrepp inom hallbarhet.

Fas 2. Videovisning och anteckningar (10 minuter)

Larareninstruerar eleverna att titta pa videon och fokusera pa ordférrdd och fraser som
ar relaterade till hallbara metoder. Eleverna ska skriva ner alla nya termer eller fraser
som f&ngar viktiga idéer om héllbarhet.
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AMNE: w
FRAMMANDE SPRAK:

INSTRUKTIONER FOR GENOMFORANDE AV
AKTIVITETER

Fas 3. Diskussion i klassen (15 minuter)

After the video, the teacher will lead a discussion, using questions such as:

e Vad var huvudbudskapet i videon?

e Kan du ndmna en hallbar metod som namns?
Elevernauppmuntras att anvanda det ordférrdd som de har lart sig i videon, vilket
starker deras sprakkunskaper i ett verkligt sammanhang.

Fas 4. Forstarkning av ordférrdd och sammanfattning (10 minuter)

Lararensammanfattar den viktigaste vokabularen och de viktigaste punkterna som
diskuterats och sékerstaller att eleverna forstar termerna och deras relevans. Eleverna
uppmuntras att dela med sig av en term de lart sig eller ndgot de tyckte var ett
intressant koncept frdn videon de tittade pa.

Fas 5. Reflektion och avslutning (5 minuter)

Lararenber eleverna att fundera 6ver hur bekvdma de kdnde sig med att anvanda den
nya vokabularen. De kan dela med sig av en idé om hur dessa héallbarhetsmetoder kan
tilldmpas i deras dagliga liv. Lararen kan beddma elevernas forstdelse av konceptet
genom denna diskussion i klassen.
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Fas 1. Introduktion (5 minuter)

Lararenintroducerar begreppet hallbar konst och férklarar hur naturliga och atervunna
material kan minska miljopéverkan. Lararen kommer sedan att diskutera kaseinlim, ett
naturligt lim som tillverkas av mjolk, som ett exempel pa miljovanliga material.
Instruktioner for att tillverka kaseinlim finns i bilagan, men lararna kan vélja alternativa
naturliga lim om det passar battre for deras situation/klassrum.

Fas 2. Demonstration och forberedelser (10 minuter)

Lararenvisar eleverna hur man tillverkar lim (eller ett liknande naturligt lim) genom att
folja de steg som beskrivs i det tillhandahallna materialet (se bilaga). Eleverna
observerar varje steg och noterar de miljovanliga férdelarna med att anvénda
naturmaterial.

Fas 3. Grupprojekt - Bygga med atervunnet material (20-25 minuter)

Lararendelar in eleverna i smagrupper och delar ut ett urval av adtervunnet material, t.ex.
kartong, pappersrullar och plastflaskor. Varje grupp far i uppgift att bygga det hégsta
och mest stabila tornet med hjalp av kaseinlim och atervinningsmaterial. L&raren
Overvakar och ger vagledning.
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Fas 4. Klassdiskussion om hallbar konst (5-10 minuter)

Efteraktiviteten leder lararen en diskussion om férdelarna med att anvanda naturliga
och &tervunna material i konsten. Vagledande fragor kan inkludera:
e Hur férandrade anvandningen av atervunnet material ditt satt att narma dig den
har byggaktiviteten?
o Varfor kan naturliga material vara battre for miljon?

Fas 5. (valfritt) Visning i klassrummet (efter aktiviteten - féljande dag)

Lararenskapar en liten utstallningsyta i klassrummet for att visa upp tornen. Eleverna
kan reflektera Over processen och beratta vad de tyckte om att anvanda héllbara
material och bygga tornet.

129



@sencomp

AMNE: )
IDROTT OCH HALSA °

\' N A
T

INSTRUKTIONER FOR GENOMFORANDE AV
AKTIVITETER

Fas 1. Introduktion till plogging_ (5 minuter)

Lararenintroducerar begreppet plogging - en kombination av jogging och
skrapplockning, hur plogging gynnar bade den fysiska halsan och miljon och hjalper
eleverna att forstd den dubbla effekten av denna aktivitet.

Fas 2. Forberedelser och siakerhetsinstruktioner (5 minuter)

Lararenvisar sakerhetsriktlinjer for eleverna, inklusive ratt teknik for att plocka upp
skrap (de far titta pa videobilagan) och vikten av att anvanda handskar. Eleverna
paminns om att undvika potentiellt farliga féremal som krossat glas. Lararen delar ut
handskar och sopséckar och ser till att alla elever ar ordentligt utrustade. En sédkervag
runt skolomradet kommer att utses for aktiviteten.

Fas 3. Ploggingaktivitet (15 - 20 minuter)

Lararenleder eleverna pa en dvervakad joggingtur langs den férutbestdamda rutten och
uppmuntrar dem att plocka upp skrap som de stoter pa. Eleverna paminns om att ta det
lugnt och att plocka skrap forsiktigt. Lararen dvervakar gruppen under hela aktiviteten
for att garantera sadkerheten.

Fas 4. Gruppreflektion om miljopaverkan (5-10 minuter)

Efteratt ha genomfort ploggingrundan samlar lararen eleverna for en reflektionssession
och staller fragor som t.ex:

¢ Vilken inverkan tror du att skrdp har pa vart samhalle?

o Hurkéndes det att vidta &tgarder for att forbattra var miljo?

Denna diskussion kommer att hjalpa eleverna att tdnka pé de langsiktiga effekterna av
sina handlingar pa miljon. Lararen uppmuntrar eleverna att fundera pa hur de kan
inforliva liknande miljomedvetna aktiviteter i sin vardag. Eleverna diskuterar mojliga
ideer for framtida stadningar i samhallet eller individuella dtgarder som de kan vidta for
att minska avfallet.
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Fas 1. Introduktion till koldioxidavtryck (5 minuter)

Lararenbdrjar med att forklara begreppet koldioxidavtryck och diskuterar hur olika
dagliga aktiviteter bidrar till var miljopaverkan. Exempel som ldnga duschar, bilresor
och anvandning av energieffektiva apparater kommer att introduceras.

Fas 2. Anvanda en onlinekalkylator fér koldioxidavtryck (15 minuter)

| datorsalen kommer eleverna att hanvisas till en onlinekalkylator for koldioxidavtryck
(se bilaga for en foreslagen lank). De ska mata in data om sina egna eller hypotetiska
dagliga beteenden (t.ex. duschtid, transporter och elanvandning) for att berakna ett
koldioxidavtryck. Lararen guidar eleverna genom inmatningsprocessen och svarar pa
frdgor vid behov.

Fas 3. Matematisk 6vning - berdkning av minskningsscenarier (10 minuter)

Lararenskriver upp en uppsattning matematiska dvningar pé tavlan déar eleverna ska
berdkna effekten av att minska en aktivitet med hoéga koldioxidutslapp som de
identifierat med 25 %, 50 % och 75 %. Om till exempel en [dng dusch bidrar med 20 kg
CO, per ménad ska eleverna berdkna det nya fotavtrycket efter att ha minskat detta
beteende med specifika procentsatser. Den har 6vningen hjalper eleverna att forstéd de
potentiella miljoférdelarna med att géra dven sma forandringar. Lararen delar ut blanka
pappersark som eleverna kan anvanda for att [6sa uppgifterna. | slutet av aktiviteten
samlar lararen in de fardiga pappren for att beddma elevernas forstéelse och
noggrannhet i problemlésningen.

Fas 4. Reflektion och delning i grupp (10 minuter)

Eleverna diskuterar sedan vilka beteenden som de identifierat som de som har storst
inverkan. Lararen kan sedan stélla frdgor som t.ex:
 Vilka férandringar ar enklast att gora?
e Hur skulle dessa forandringar se ut om vi alla gjorde liknande justeringar i vara
vardagsliv?
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Fas 1. Introduktion till e-avfall och viardefulla material (56 minuter)

Lararenintroducerar amnet e-avfall och férklarar hur elektroniska apparater innehéller
vardefulla material som guld, koppar och andra séllsynta metaller. Lararen diskuterar
kortfattat varfor ansvarsfullt bortskaffande och atervinning av elektronik ar viktigt for
badde ekonomin och miljon. En video om e-avfall (se bilaga) for ett vagledande
exempel) kan visas for att illustrera dessa begrepp, men liknande resurser kan
anvandas.

Fas 2. Videovisning och inledande diskussion (10 minuter)

Lararenspelar upp en video som foérklarar vardet av material i elektronik och
miljopaverkan av felaktigt bortskaffat e-avfall. Efter videon leder lararen en kort
diskussion med frdgor som: "Vad hander med de héar materialen om vi slanger
elektronik?"

Fas 3. Upcycling-koncept och video om ateranvandning (10 minuter)

Lararenintroducerar begreppet upcycling och visar en andra video (se bilaga) som
visar praktiska exempel, t.ex. att géra om gamla telefoner till sékerhetskameror eller
andra kreativa projekt. Den har videon ar vagledande; lararen kan valja ett annat
innehall som passar klassen. Efterat ber lararen eleverna att fundera éver hur de kan
ateranvanda gammal elektronik.

Fas 4. Brainstorming och gruppdiskussion (10 minuter)

Lararenhdller i en brainstorming och uppmuntrar eleverna att komma pé idéer for att
ateranvanda gamla elektroniska apparater. Idéerna skrivs upp pé en whiteboardtavla
eller ett stort bladderblock och eleverna far dela med sig av sina tankar om praktiska
satt att &teranvanda eller &tervinna elektroniska féoremal.
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VAGLEDNING
FOR LARARE

(ﬁ) FRAMMANDE SPRAK ﬁj SPRAKET
Lararenbor titta p& den foreslagna Lararenbor lasa artikeln om
videon (Bilaga) eller det valda hallbar konsumtion och
alternativet fore lektionen for att produktion (som féreslas i bilaga
sakerstélla att de forstar innehéllet B) i forvag for att sakerstéalla att
och dess relevans for hallbarhet. de  forstdr de  viktigaste
Om du anvander en annan video punkterna och budskapen. Om
ska du se till att den en alternativ artikel valjs bor
Overensstammer med malen. lararen g& igenom den foér att
Lararenbor forbereda en lista med sakerstalla att den
nyckelord foére lektionen pé Overensstammer a lektionens
lampligt sprak, t.ex. "hallbarhet", mal.
"resurser" och "avfall". Lararenbor skriva ut en kopia av
Lararenmaste testa projektorn artikeln till varje elev fore
och den elektroniska lektionen.
utrustningen i klassen. lararenbdr testa utrustningen
(projektorn).

gﬁg GEOGRAFI

Lararenbor besdka webbplatsen for Earth Overshoot Day (féreslasi bilaga ) och
lara sig mer om detta koncept.

De borforbereda sig pa att forklara det med hjalp av ett enkelt sprdk och
jamforbara analogier.
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VAGLEDNING
FOR LARARE

IDROTT OCH HALSA

Lararenbor bekanta sig med de ratta
teknikerna for att plocka upp skrap pa
ett sadkert satt och ga igenom allmanna
sakerhetsriktlinjer foér hantering av
farliga foremdl som glas eller vassa
foremal.

Sedan mastelararen planera en saker
och tillganglig vag runt skolan for
ploggingaktiviteten for attgarantera
elevernas sakerhet.

Slutligenméste lararen forbereda och
samla in handskar och sopséackar till
varje elev.

i KONST

Lararenbor lasa instruktionerna for att
tillverka kaseinlim (Bilaga ) och samla in
en mangd Aatervunnet material (t.ex.
kartong, pappersrullar, plastflaskor) och
se till att det finns tillrackligt med
material for varje gruppatt anvéanda
under tornbyggnadsaktiviteten.

Dessutombor lararen forbereda allt

noédvandigt material for
demonstrationen av kaseinlim, inklusive
mjolk, vinager, bakpulver,

blandningsskélar och skedar.

@ MATHS

Lararenbor besotka onlinekalkylatorn
for koldioxidavtryck (foreslas i bilagan)
och utforska dess funktioner.
Lararenb6r ha tomma pappersark till
eleverna.

Lararenmaste se till att datorsalen ar
bokad och att alla datorer har
internetuppkoppling.

é INFORMATICS

Lararenbor titta pad de foreslagna
videorna (bilagor)

Samla ihopnédvandig utrustning:
Lararenbor se till att projektorn och
annan utrustning &r installerad och
testad fore lektionen.

Lararenbdr ha en whiteboard eller ett
bladderblock till hands for att anteckna
under brainstorming-sessionen
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REFLEKTION
SESSION

BEDOMNINGS METOD

Ytterligare 1 timmes undervisningssession

BESKRIVNING

Utvarderingarnakommer att omfatta gruppdiskussioner och praktiska aktiviteter, vilket ger
eleverna mojlighet att dela med sig av vad de har lart sig om héllbar produktion och konsumtion.
Eftervarje aktivitet deltar eleverna i diskussioner for att sammanfatta huvudidéerna for varje
amne, t.ex. hur hallbarhet passar in i vardagen eller hur avfall kan minimeras. De kommer ocksa
att arbeta med uppgifter som korta uppsatser, presentationer och kreativa konstprojekt for att
visa sin forstaelse och sina fardigheter. Slutligen ska eleverna reflektera éver hur de kan tillampa
hallbara metoder i sina samhallen. Denna metod ar en kombination av klassdiskussioner,
kreativa uppgifter och personliga reflektioner som lararen anvander for att bedéma elevernas
larande.
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Bilaga C: Stodjande material
Deltagandeaktivitet 03

SUBJECT GEOGRAPHY - APPENDIX A
EARTH OVERSHOOT DAY HOME - #MOVETHEDATE

SUBJECT LANGUAGE - APPENDIX B

HTTPS:// WWW.WEFORUM.ORG/AGENDA/2019/09/WHY-RESPONSIBLE-
CONSUMPTION-IS-EVERYONE-S-BUSINESS/
HTTPS://WWW.GLOBALGOALS.ORG/GOALS/12-RESPONSIBLE-CONSUMPTION-
AND-PRODUCTION/

SUBJECT FOREIGN LANGUAGE - APPENDIX C
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=RX2ELSVJY-C
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=JESWI8XGQYO
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=DN-HLQOK49EA

SUBJECT ARTS - APPENDIX D
HTTPS://WWW.INSTRUCTABLES.COM/KID-SAFE-GLUE-FROM-MILK/

SUBJECT PHYSICAL EDUCATION - APPENDIX E
HTTPS://WWW.CLEANUP.ORG.AU/PLOGGING-GUIDE

SUBJECT MATHS - APPENDIX F
HTTPS://WWF.ORG.AU/GET-INVOLVED/ECOLOGICAL-FOOTPRINT-CALCULATOR/

SUBJECT INFORMATICS - APPENDIX H

HTTPS:// WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=-UYIZKIWOXY
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=S2L MPIA1IWE
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=U3KUJTDPSSE
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=PD5-LLKYZLW
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=V8JJCBFILWS



https://overshoot.footprintnetwork.org/
https://www.weforum.org/agenda/2019/09/why-responsible-consumption-is-everyone-s-business/
https://www.weforum.org/agenda/2019/09/why-responsible-consumption-is-everyone-s-business/
https://www.globalgoals.org/goals/12-responsible-consumption-and-production/
https://www.globalgoals.org/goals/12-responsible-consumption-and-production/
https://www.youtube.com/watch?v=RX2elsVjY-c
https://www.youtube.com/watch?v=jfsWI8XgQyo
https://www.youtube.com/watch?v=dn-hLQk49eA
https://www.instructables.com/Kid-Safe-Glue-From-Milk/
https://www.cleanup.org.au/plogging-guide
https://wwf.org.au/get-involved/ecological-footprint-calculator/
https://www.youtube.com/watch?v=-uyIzKIw0xY
https://www.youtube.com/watch?v=S2lmPIa1iWE
https://www.youtube.com/watch?v=U3KUJTDPsSE
https://www.youtube.com/watch?v=PD5-LLKyZLw
https://www.youtube.com/watch?v=v8JJCbfIlws
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